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TP O : DECOUVERTE ET MISE EN (EUVRE DU
PACK LOGICIEL

Avertissement

Nota : La fiche de TP décrite ci-aprés n’a aucune ambition pédagogique, elle a simplement pour but d’aider
’utilisateur a la prise en main de I’ensemble logiciel et matériel EID210 Pack d’étude dydi 0

68332. Elle est composée d’étapes successives tres détaillées de la mise en ceuvre du matéri®§et logiciel lors
de la premiere utilisation.

0.1 Enoncé du Sujet

Objectifs : Démarrage de la carte mére 16/32

Cabhier des charges :

Matériel nécessaire :
us Windows 95 ou ultérieur,

Carte m 1 microcontroleur 68332, Réf : EID 210 000
Cable de liais , ou a défaut cable RS232, Réf : EGD 000 003
Alimentation AC/AC 8V, 1 A Réf : EGD000001,

Fichier source assembleur fourni : «tst_cpu.scr»,

Durée : 2 heures
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0.2 Mise en ceuvre

0.2.1 Installation materiel

=> Relier la carte EID 210 000 au PC de développement en assembleur (livré avec le matériel et
préalablement installé conformément a la notice technique) par le cable USB ou par défaut par le
cable série RS232

= Connecter le boitier alimentation sur la carte EID 210 000, (7 4 12 V AC ou DC),

=> Appuyer sur le bouton Marche Arrét de la carte EID 210 000, la lampe témoin rouge doit s’allumer.

Alim 230 V.
8VAC

| EGD 00001 Alimentation A/C 8V 1A

EID 210 000 : Carte cible

logiciel éditeur assembleur installé.

ooon Ht -
000 ®
PC de développement avec le pack

=l

EGD 000003 : Cordon série RS232

DBYF/F
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0.2.2 Présentation du déroulement d 'une phase complete de développement en
assembleur.

Ordinateur P.C. Avec le logiciel EID210

Section code | Edition du fichier source assembleur (extension src)

clr.l dO

clr.l d1
move.b #1,d0
end

v

Exécution de la commande Assembleur

erreur

Assemblage
Linkage

Résultat d'assemblage :
Fichier S-RECORD (extension ABS)

S3802000105AB55555
S380201010555555d5

|\ | { y

Téléchargement via le port RS232
L \ W

EID 210 000 carte mére a base de 68332

Y

. ] Exécution et débogage
Moniteur, débogueur I du programme dans I'EID210000
via la fenetré moniteur

Yy
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0.2.3 Démarrage du logiciel.

= Double cliquer sur I’icone « Eid210 »

A
Eid210

0.2.4 Ouverture du fichier Assembleur « tst_cpu.s

=>» Cliquer sur « Fichier », puis sur « Quvrir »

A l’aide de la fenétre de I’Explorer, aller dans e\Eid210\scr\ »

= Cliquer sur le fichier « tst_cpu

[O] eid210

Fichier EID 210 Configurer  Affichage @

DeH R & ®

Duwrir

Euplorer : ] o
= [T
4 errewr] ] dms-ge

: tst_an (7 Eid210
4 bst_ep

d tst_fe

d tst_pig

4 tst_pol Yoizinage réseau
59 Porte-documents

Itst_u:pu Durerie I
IFichiers Eid210 [*.2r1c) j Anrler |

o
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0.2.5 Visualisation du fichier « TP _0.cr »

Apres avoir cliquer sur ouvrir dans le chapitre précédent, le fichier apparait comme ci-dessous.

Il comprend : - Une premiére zone de texte, identifiée par «* »=> commentaires,
- La fonction « include » qui définit les registres du microcontréleur 68332,
- L’adresse de début du programme, « section code », définit par défaut a ’adresse
$803 000 en hexadécimale, (voir ANNEXE 2)
- Le programme en assembleur , avec une zone « étiquette » placég a gauche de la
fenétre, une zone « Instruction », un zone « opérande », puis ¢ une zone
« commentaire » identifiée a nouveau par « * ».

. . . .
- Détail des instructions dans le dossier « RESSOURC nt.
[ eid210 - TP_0.src
Fichier Edition Assembleur  Compile  EID 210 Configuration  Affichage  Fengtre 7
2y = | S| %
TP _0.5rc []f=1% ]
*
* test du MICROSYSTENE
%
%
include EIDZ10.def * définition du 65332 (prise en compte du fichier
63332 .def)
+
gection code * début du programme (adresse de la section code (803003
d'usine)
+
debut eolr.l do * mise & zéro du registre d0
clr.l dl * mise & zéro du registre dl
clr.l dz * mise & zéro du registre dz2
move. 1 #5,d0 % chargement en immédiat de la valeur 5 dans le registre do
move. 1 #6,d1 * chargement en immédiat de la valeur £ dans le registre di
add. 1 di,dd % addition des registres di et dl et résultat dans dil
move . w #32222,d2  *chargement d'un mot long dans le registre d2
Smp debut #*zaut en ghsolu & 1l'adresse de 1'étiguetce debut
end * fin du prograns
Prét UM ligne=0
N . , N , . . “
L ogramme puis affiche le résultat d’assemblage, dans le cas présent : Fichier

= «0»
Nomii#e de warning(s)= « 0 »,
s de réponse de I’ordinateur « Le EID210 ne répond pas, se référer a I’annexe 1.
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= Cliquer sur « OK »
L’ordinateur télécharge le programme dans la carte cible EID 210 000, puis passe en mode moniteur.
= Saisir « DR », puis retour chariot pour visualiser 1’état des registres, accumulateurs de la CPU

D eid210 - Moniteur 6833216

Fichier Edition Azzembleur Configuration  Affichage  Fengtre 7

el i =& %

Septembre Z001

DM3 DIDALAR wversion 1.00 .

=== LO
»x—» PC=B0Z000

x> dr

DO0=00000005
Dd=00000000
A0=00000000

D1=00000008
Di=00000000
Al=00000000
A5=00000000

DZ=00000000
DiE=00000000
AZ=00000000
Ag=00000000

Di3=00000000
Di7=0000o0o000
A3=00000000
AT=00801000

~4=00000000

PC=00802000 33=00801000 w3=00801000 SR=A000 T.3..

WVER=00500000 3FC=000 DEC=000
s0zZ000; 4280

CLE.L 0l

emgﬁmlwmmmem@CRUJWMMWMmkammwmmmu
0, la premiére instruction, code opératoire en hexadécimal « 4280 ».
lage nous pouvons lire « CLR.L DO », initialisation a zéro de DO.
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=>» Pour exécuter le programme en mode Pas a Pas saisir « SS », (Single Step), puis retour chariot.

=> Pour exécuter un pas supplémentaire, renouveler le retour chariot.

| Moniteur 6833216
m—
DO=00000005
Dd=00000000
rO0=00000000
4=00000000
PC=0080Z00A

B0Z00A; DOB1
e
DO=00000008
Dd=00000000
A0=00000000
A4=00000000
pCc=00&0Z00C

B0Z00C;
=
DO0=0000000B
Dd=00000000
~O0=00000000
Ad=00000000
PC=0080Z010

345cC

4EFY

Dl=00000006
Di=00000000
Al=00000000
A5=00000000
S3=00801000

D1=00000006
Di=0000o0000
Al=00000000
A5=00000000
S3=00801000

222z

D1=00000006
Di=00000000
Al=00000000
AS=00000000
S5=00801000

oos0zona

N 4

rollement du programme, conformément au source assembleur,

DZ=0000o0000
DE=00000000
AZ=00000000
Af=00000000
I3=00801000

WVER=00800000 SEC=000 DEC=000
ADD.L

DZz=00000000
De=0000o0o000
AZ=00000000
A6=00000000
I3=00801000

WVER=00500000 3FC=000 DEC=000

MOWVE

DZ=00002222
De=00000000
Az=000o00on
Ag=00000000
Us=00801000

WVBER=00800000 SFC=000 DEC=000
B0Z010;
=

JME

D3=00000000
Di=00000000
A3Z=00000000
AT=00301000
SR=A000 T.3..

01,00

D3=00000000
Di=00000000
A3=00000000
AT=00801000

SR=A000 T.5..0

W #52222,Dz2

D3=00000000
D7=00000000
A==00000000
AT=00801000

SE=A000 T.5..0

5802000
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=>» Pour visualiser le fichier listing,

- Cliquer sur « Fichier »

- Cliquer sur « OQuvrir »

- Dans la fenétre type choisir « Tous les fichiers(*.*) »
- Cliquer sur le fichier « tst_cpu.lis »

- Cliquer sur « Ouvrir ».

(] eid210 - tst_cpu.lis

Fichier Edition  Assemblewr Configuration  &ffichage  Fenétie 7

O=dy=alaz]

P _iol xI
p =10
02000 1
02000 2 *
02000 3 *TEST DU MICROSYSTEME
02000 4 =
02000 5 =
02000 6 *FICHIER DE DEFINITION DU 68332
02000 n LIST00802000 72 *
02000 73 SECTION CODE * DEBUT DU PROGRAMME SECTION CODE (80300% D'USINE]
02000 74 *
02000 4280 | 75 DEBUTCLR.L Do * MISE A ZERO DU REGISTRE DO
02002 4281 76 CLR.L D1 * MISE & ZERO DU REGISTRE D1
02004 4282 77 CLR.L D2 * MISE A ZERO DU REGISTRE D2 V
02006 7005 78 MOVE.L #5,D0 * CHARGEMENT EN IMMEDIAT DE 5 DANS LE REGISTRE D0
02008 7206 79 MOVE.L #6.01 * CHARGEMENT EN IMMEDIAT DE 6 DANS LE REGISTRE D1
02004 D081 a0 ADD.L D1,DO * ADDITION DES REGISTRES D0 ET D1 ET RESULTAT DANS D1
0200C 343C 2222 81 MOVE.W #32222,02 *CHARGEMENT D'UN MOT LONG DANS LE REGISTRE D2
02010 4EF9 00802000 82 JMP  DEBUT *SAUT EN ABSOLU A L'ADRESSE DE L'ETIQUETTE DEBUT
02016 83 END *FIN DU PROGRAMMENo errors detected
warnings generated
y 4
Nous pouvons constater le listing de résultat d’ass esses mémoires, les codes
opératoires, opérandes et commentaires.
, .
= Cas d’un fichier comportant une ¢
Reprendre les paragraphes 0.5 2 0.7, ource assembleur « erreur.src » a la place

du fichier « tst_cpu.src ».

Durant la phase d’assembla
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=» Pour visualiser I’anomalie ,

- Cliquer sur : « Fichier »,

- puis « Quvrir »,

- puis « tous types de fichiers (*.*),
- puis fichier « erreur.lis »,

- puis enfin « Quvrir ».

o

b

[l £id210 - enewr_cpu_lis
Fichier Ediion Assemblewr Configuiation Aifichage Fengtie 2

DSl i=R & %

& eneur_cpu_lis
00802000 1
00802000 2 =
00802000 3 *TEST DU MICROSYSTEME
00802000 4 =
00802000 5 *
00802000 6 *FICHIER DE DEFINITION DU 68332
00802000 Al LISTO0802000
00802000 73 SECTION CODE * DEBUT DU PROGRAMME SECTION CODE (80300 D'USINE
00802000 74 =
00802000 4280 5 DEBUTCLR.L Do *MISE A ZERO DU REGISTRE DO
||| oosozooz 4281 76 CLR.L D1 * MISE A ZERO DU REGISTRE D1
|| osozo04 4282 77 CLR.L D2 *MISE A ZERO DU REGISTRE D2
00802006 78 ERREUR * ERREUR YOLONTAIREMENT INSEREE
: ERREUR non défini00802006 7005 79 MOVE.L #5,00 * CHARGEMENT EN IMMEDIAT DE 5 DA
REGISTRE D0
00802008 7206 80 MOVE.L #6.D1 * CHARGEMENT EN IMMEDIAT DE 6 DANS LE REGIST]|
00802004 D081 81 ADD.L D1,00 * ADDITION DES REGISTRES DO ET D1 ET RESULTAT DANS [J
0080200C 343C 2222 82 MOVE.W #52222,02  *CHARGEMENT D'UN MOT LONG DANS LE REGISTRE D2
00802010 4EF9 00802000 83 JMP  DEBUT *SAUT EN ABSOLU A L'ADRESSE DE L'ETIQUETTE DEBUT
00802016 84 END * FIN DU PROGRAMME1 error detected
Mo warnings generated
| (]
F0émarer||| T B) @& &, | ||[] cid210 - erreur_cpulis [ led |

Nous pouvons constater 1’e fionalée pA I’assembleur entre les lignes de code :
0808
o
0802008, ¢ mot « erreur » n’étant en aucun cas un code opératoire .
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0.2.7 Configurer la vitesse de transmission

En cas de probléme de communication entre la cible et la carte cible EID 100 000, comme indiquer ci-
dessous,

DeidZ"] - Moniteur 683323

Fichier Edition &zzembleur  Configuration  Affichage  Fenéte 7

s =

] Moniteur 683323
Cuverture du port COMZ

* * * *

eid210 <]

EID 210 ne répond pas

Vérifier et paramétrer correctement la liaison sérj
Lorsque tous les fichiers sont fermés,

Cliquer sur “Configurer”, puiff ‘Configuration 8

Fichier EID 210 Configurer  Affichage  #

DeH B &%

Configuration de moniteur E
Part: II:I:IM1 - |

T

v | Détectin Egmg
COM4

V¥ Téléchargement autamatiqus

prvie_|

Activer la liaison série dans la fenétre logiciel correspondante a la liaison matérielle utiliséer, activer
I’opition “Détection automatique”, et “Téléchargement automatique”.
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0.2.8 Configurer le moniteur

Configuration de I’assembleur:
Cliquer sur “Configurer”

Cliquer sur “Assembleur”.

Fichier EID 210 Configurer  Affichage ¢

D 2R & %

Configuration de I'azsembleur

Section code(d): |202000

Section Yar [15] [S02000

pramme en mémoire vive de la carte cible par défaut ($802

dcbut des variables utilisées dans le programme assembleur en mémoire
défaut ($803 000).
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TP1 : ECRITURE DANS UNE ZONE RAM

1.1 Enoncé du sujet

Objectifs :

Apprendre a manipuler une instruction de branchement cgffgitionnel dans un
programme en assembleur.

Cabhier des charges :

Ecrire un programme en assembleur qui va écty et de « A

Sauvegarder les registres utilisés
Charger ’adresse de début $8
Initialiser le registre dO avec
Placer le caractére courant a |
Préparer le caractére suivant, p
Tester si la lettre ¢

Restaurer le
Reboucler

VVVVVVVYVYVYYVY

Alimentation AC/ACRV, 1 A Réf: EGD000001,

Durée : 2 heures
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1.2 Détail du cahier des charges

Sauvegarder les registres utilisés dans la pile : a0, dO
Charger I’adresse de début $804000 dans le registre a0,
Initialiser le registre dO avec la premicre lettre « A »,
Placer le caractére courant a 1’adresse courante,
Préparer le caractére suivant, par incrémentation de d0,
Tester si la lettre courante est « Z »,
Rebouclage si lettre courante # « Z »,
Restaurer le contexte des registres a0 et dO,
Reboucler le programme,

Fin de programme.

V VVVVVVVVYVYYVY

A titre de variante refaire le méme programme en utilisant la foncy f comWg condition de

K
Q@Q
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1.3 Solution variante 1

1.3.1 Organigramme variante |

Début

Sauvegarde du contexte CPU

A

Initialisation :
Adresse de début dans a0
Lettre A dans dO

NN

Ecriture du caractére en
mémoire,
Incrémentation du caracteére,

Test fin de non

rogramme

ouil

Restauration du
contexte CPU

Fin de programme
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1.3.2 Programme variante 1 en assembleur 68xxx

wdkkdk kbbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbt dbbbhbbhbbhbdbbdhbdbbbhbbbbbbbbbbbbbbbb bbbttt

* TP SUR CARTE EID210 SEULE *

* Titre : Remplissage mémoire avec les lettres croissantes de 1'alphabet. *

* Langage: Assembleur croisé 68000 : Systéme: Pack EID 100 DMS DIDALAB *

*

*

*

*

%
include EID210.def * Définitions propre aux éléments de la carte processeur
section  code $803000 * Début du programme section code ($803000)

wdkdkddk kbbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbhbbbbbbbbhbbhbbhbbhbbhbbhbbhbbhbdbhtdd
*

* Initialisations,
* les registres utilisés sont sauvés dans la pile
*
*
movem.l a0/d0,-(sp) * sauvegarde des registres dans
movea.l #$804000,a0 * Adresse de début d'écriture
move.b #'A',d0
*
* Remarque: pour mettre en minuscules il suffit d'i *
* et de tester pour termine

* Début du programme principal

boucle_1
move.b  d0,(a0)+ courant en mé moire
addq.b #1,d0 ant (incré mentation)
cmp.b * tegt dernier caractére (comparaison avec " z ")
bls.s ui ?, si non retourner a boucle_1
movem.l (sp i, restaure le contexte
jmp in de programme et retour sous le controle du moniteur

end * fin de programme
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1.4 Solution variante 2

1.4.1 Ordinogramme variante 2

Début

Sauvegarder le contexte CPU

Initialiser :
Adresse de début dans a0
Lettre A dans dO

Ecrire le caractére en
mémoire,
Incrémenter du caractere.

7

non

Test fin de
programme

Fin
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1.4.2 Programme variante 2

* TP SUR CARTE EID210 SEULE *
* Titre : remplissage mémoire avec les lettres de I'alphabet. *
* Langage: Assembleur croisé 68000  : Systéme: Pack EID 100 DMS DIDALAB *

* une autre solution est possible en utilisant I'instruction de

* primitive de boucle dbce 3 paramétres:

* - 1 registre de données utilisé comme compteur,
-1 (dé)branchement conditionnel

- 1 étiquette

EE I

include EID210.def * Définitions sur les éléments de

section  code $803000 * Début du programme section code ($8030

*
*
wdkkdk kbbb bbb bbb bbb bbb bbb bbhbbbbbbbbbbbhbhbbbbbbhthhtt

* Initialisations,
*
*
*
movem.l a0/d0,-(sp)
movea.l #$804000,a0
move.l  #25,d1 ins 1!!
move.b  #'a',d0 t minuscule
*
*
*
boucle_2

* Ecriture mé moire, + incrémentation de a0
* dbf, test d1=0, cond. tjrs fausse, sortie

* Lorsque le contenu de dl estégal a -1

* saut sous controle du moniteur

* fin de programme
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TP2 : COMMANDE DES DIODES SUR LE PORT
"QS" DU MICRO-CONTROLEUR

2.1 Enoncé du sujet

Objectifs:

Etre capable de commander les 3 diodes (repérées D10,
sur le port "QS" du microcontréleur 68332.

12) connectées

Etre capable de détecter I'appui sur la touche geperé

Etre capable de mettre en ceuvre le "Ti
mode d'interruption afin de réaliser u,

Cabhier des charges :

Sujet 2-1:
Ecrire un programme en assemble Rali ycle avec les trois leds
connectées sur le port i ssage d'un état & un autre se

fait a chaque appui s

t d'un laps de temps d'une seconde environ, réalisé par une
de type "logiciel"

Idem cahier des charges précédent mais en utilisant le "Timer" interne au
L microcontroleur en mode d'interruption.

Matériel nécessaire :

Micro ordinateur de type PC sous Windows 95 ou ultérieur,

Carte mére 16/32 bits a microcontréleur 68332, Réf : EID 210 000
Cable de liaison USB, ou a défaut cable RS232, Réf : EGD 000 003
Alimentation AC/AC 8V, 1 A Réf : EGD000001,

Durée : 4 heures
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2.2 Solution
2.2.1 Analyse

"Pilotage' des diodes électroluminescentes
Ces trois diodes D10, D11 et D12 sont connectées sur le port "QS" du microcontroleur
e DIO sur la liaison PQS4
e DI1 sur la liaison PQS5
e D12 sur la liaison PQS6
(Document ressource: Schémas structurels de la carte, "sheet 5 et 6")
Il faut tout d'abord configurer ces trois bit du port QS en sortie:
=>» écrire des 1 aux positions correspondantes du registre de contrdle du pg
bitn°4 a I;bitn°5a 1; bitn°6 a 1
repéres : 76543210
=> le registre étant sur 16 bits cela donne 0000 0000 0111 0000 -
=>» l'adresse de ce registre est définie dans le fichier de définitig

Pour allumer une led il faut écrire un 0 dans le registre de donné
=> l'adresse de ce registre est définie dans le fichier de défi
= pour allumer la led D10 uniquement, il faudra écrire 00

Détection de 1'appui sur la touche "CTRL":
D'aprés le schéma ci-contre, I'appui sur le bouto

entraine un état logique '0' sur le signal "S-C Vee

L'état de ce signal "S-Contrdle" est accessibjgdans

l'emplacement de rang 8: R32
47K

S-Contrdle

2
Sw4
CTRL
1

15141312 11109

Remarque:
- Le registre d'état est acc
I'adresse est définie da

7654 3210

Réalisation d'une temporisation a 1'aide du "Timer" interne au micro controleur:
Pour obtenir une interruption périodique toutes les 1 mS il faut initialiser les deux registres dont les labels
ont été définis dans le fichier EID210.def:
"PICR" (Periodic Interrupt Control Register) a $0760
"PITR" (Periodic Interrupt Timer Register) a $0008.
Par ailleurs, il faudra initialiser la table des vecteurs et prévoir un programme d'interruption.
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2.2.2 Programme pour cahier des charges 2-1 en

"Assembleur"”

* TP SUR CARTE EID210 SEULE

* Testerles 3 leds sur le port QS et I'entrée control "CTRL"
*

* Cahier des charges:

* A chaque appui surle bouton CTRL c'est une autre LED
* qui s'allume soit le cycle D10 -> D11 ->D12 -> D10 ... etc
* NOM du FICHIER: T_PQS.SRC

* ok % % % % %

* Inclusion du fichier définissant les différents labels

include EID210.def
section code

%

* INITIALISER *

* Configurer en sorties les 3 bits du port QS ot sont connectées les diodes
debut move.w #3$0070,PQSCTR  * 3 sorties sur LED

* BOUCLE PRINCIPALE *

* Allumer (par un 0) la LED de référence D10 connectée sur le bit 4 du port QS

DebBP move.w #$10,d0
AFF move.w do,d1
not.w d1
and.w #$0070,d1
move.w d1,PORTQS

* Détecter I'appui sur la touche "CTRL"

* Attendre tant que la touche "CTRL" est app

ATT1 move.w REG_ETAT,d2
and.w #$0100,d2
beq ATTI1 oucler si touche

* Attendre tant que la touche "CT,
ATT2 move.w
and.w
bne AT
* On a détecté I'appuj
* Passer a la LED

* Tester si on a dépassé

'CTRL" appuyée

cler si touche "CTRL" libérée

* Sion n'a pas dépassé , on affiche
* Sion a dépassé on réinitialise

Page 25 sur 63




Mo,
didalab Travaux Pratiques sur carte processeur EID210 seule

2.2.3 Programme pour cahier des charges 2-1 en langage "C"

~

* TP SUR CARTE EID210 SEULE *

*  Tester les 3 LEDs connectée sur le port "QS" et I'entrée "CTRL"

*

*

dededededede dedededede dededed dekeded dekedekedk

*
*
*
* Cahier des charges: *
*
*

* Le programme teste les 3 sorties utilées DIO du port QS
* A chaque appui sur le "switch” CTRL il y a permutation de I'état des led
* "D12 D11 D10"

*

* Nom du fichier source en "c" : T_portQS.C

I* Liste des fichiers a inclure */
#include "Cpu_reg.h"
#include "EID210_reg.h"
#include "EID210_reg.h"

#include "Structures_donnees.h"
#include <stdio.h>

[* Déclaration des variables*/

== *|

I* Fonction principale  */

== o

main()

I* Déclarations *
*****************l
BYTE e_portgs; [* Variable sur 8 bi
e_portgs=0x10;

I* Initialisations *

Sk ek dekk deek ek |

I'éta des LEDs */

e_portqs=0x10;
PQSCTR=0x0070; I*Les 3 nnectées les leds*/
.3)*l
PORTQS=e_portgs;

[* On écrit un message sur |
printf("Test du port QS\n");
printf("Appuyer sur la touche C

I* Boucle principa

I* Visualiser I'état du port QS sur le moniteur */

I* Préparation etats futurs *
e_portqs=0x10;

I* Attente appui sur touche CTRL *

I* Chargement nouvelle valeur sur LEDS I

I* Attente relachement de la touche CTRL *

I* Fin de la boucle principale */

} I* Fin de la foncti® principale */
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2.2.4 Organigramme pour cahier des charges 2-2

Début

Initialiser
- Configurer les 3 bits du port QS en sortie

&

Début boucle principale \

Initialiser pour allumer la LED D10 uniquement

A

Charger dans le registre de données du port "QS"

A

Initialiser variable de temporisation

Boucle d'attente 1S t« \

Décrémenter la variable de temporisation

Décaler le registre image pour allumer LED suivante

) A

Si décalage O.K.

~—
e

Fin de bdcle principale
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2.2.5 Programme pour cahier des charges 2-2 en "Assembleur"

* TP SUR CARTE EID210 SEULE *

* Faire un chenillard avec les 3 leds sur le port QS
*

* Cahier des charges:

* Les leds s'allument suivant le cycle

* D10 -> D11 > D12 -> D10 ... etc

* Le temps pendant lequel une led s'allume est d'environ 1S
* Ce temps sera généré par une boucle "logiciel"

* NOM du FICHIER: CHENI_1.SRC

* % X X X X X X X X

* Inclusion du fichier définissant les différents labels

include 68332.def
section code
* INITIALISER

* Configurer en sorties les 3 bits du port QS ot sont connectées les diodes
debut move.w #$0070,PQSCTR * 3 sorties sur LED

* BOUCLE PRINCIPALE

* Allumer (par un 0) la LED de référence D10 connectée sur le bi

DebBP move.w #$10,d0

ALUM  move.w d0,d1
not.w dl * Comp¥mt
and.w #3$0070,d1 * Ne valider qu!
move.w d1,PORTQS * Charger

* Boucle d'attente d'environ 1 seconde
move.l #$001FFFFF,d2
ATT sub.l #1,d2
bne ATT

* Passer a la LED suivante
Isl
btst
beq

ster si on a dépassé
* SHon n'a pas dépassé , on affiche
¢ on réinitialise
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2.2.6 Programme pour cahier des charges 2-2

en langage "C"

*

* Faire un chenillard avec les 3 leds sur le port QS

*

* Cahier des charges

* Les leds s'allument suivant le cycle

* D10 -> D11 ->D12 ->D10 ... etc

* Le temps pendant lequel une led s'allume est d'environ 1S
* Ce temps sera généré par une boucle "logiciel"

* NOM du FICHIER: CHENI_1.C

Fededededed dedkdededk dekekod dokodek dekek

*
*

* % % % % % x ¥ ¥ *

I* Liste des fichiers a inclure */
#include "Cpu_reg.h"
#include "EID210_reg.h"
#include <stdio.h>

== *|
I*  Fonction principale */
== o

main()

[* Déclarations *
*****************l
BYTE e_portgs;
unsigned int i;

I* Initialisations *
Fekdkkk ***************/
e_portgs=0x10;

PQSCTR=0x0070;

[* On écrit un message sur le morny
printf("Permutation des LEDs
printf(" La temporisation
I* Boucle principale *

ek ek ek ko ek |

e_po

if_(e_port s==0x80 e_portqs=0x10;

} I* Fin de la fonction pri

es les leds*/

I* Fin de la boucle principale */
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2.2.7 Organigramme pour cahier des charges 2-3

Début

Initialiser
- Configurer les 3 bits du port QS en sortie
- Configurer le timer (interruption toutes les mS)

&
<

Début boucle principale v

Initialiser pour allumer la LED D10 uniquement

&
<

v .
Charger dans le registre de données du port "QS"

Programme
interruptible

\ 2
Tester si fin temporisatiq

A

Décaler le registre image pour allumer LED suivante

Fin de boucle p

Programme d'interruption
(tontes les mS)

Décrémenter le compteur de passage

- A 4 Retour
Si compteur =0 >Oi d'interruption

Y

Positionner I'indicateur de fin de temporisation

Retour
d'interruption
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2.2.8 Programme pour cahier des charges 2-3 en "Assembleur"

* TP SUR CARTE EID210 SEULE *

* Faire un chenillard avec les 3 leds sur le port QS

* Cahier des charges:

* Les leds s'allument suivant le cycle

* D10 ->D11->D12 -> D10 ... etc

* Le temps pendant lequel une led s'allume est d'environ 1S
* Ce temps sera généré par la base de temps du 68332

* NOM du FICHIER: CHENI_2.SRC

ECEEE I R S

* Inclusion du fichier définissant les différents labels
include EID210.def

* Déclaration des variables *

section  var

COMPTEUR ds.1 1
INDICATEUR ds.b 1
section code
* PROGRAMME PRINCIPALE *
* INITIALISER

* Configurer en sorties les 3 bits du port QS ou sont connectées les dio
debut move.w #$0070,PQSCTR  * 3 sorties sur LED
* Configurer la base de temps

move.l #96,d0
asll #2,d0
add.l #tab_vect,d0
move.l d0,a0
move.l #it_bt,al
move.l al,(a0)
move.l #1000,COMPTE
move.b #$00,INDICATE
move.w #3$0008,PLIR
move.w

* BOUCLE PRINCIPAL

* Allumer (par un 0) la LED
DebBP move.w
ALUM  move.w

not.w * Complé menter pour allumer sur un 0
and.w * Ne valider que les 3 sorties leds
move. * Charger sur le port QS

* Boucle d'at¢ente de

* Tester si on a dépassé

* Sion n'a pas dépassé , on affiche
* Siona dépassé on réinitialise
boucle printipale , FIN du programme principal

* FONCTION D' INTERRUPTION ®
* associée a la base de temps *
it_bt sub.l #$00000001,COMPTEUR
cmp.1 #$00000000,COMPTEUR
bne it_ret * Retourner si pas égal a 0
move.b  #$01,INDICATEUR * C'est la fin te mpo
move.l #1000,COMPTEUR * Réinit te mpo
it_ret rte * Retour d'interruption

* Fin de la fonction d'interruption
wdkkddkh b d bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbt bt

end * Fin du fichier source
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2.2.9 Programme pour cahier des charges 2-3 en "C"

* TP SUR EID210 seul *

* Faire un chenillard avec les 3 leds sur le port QS

* Cahier des charges

* Les leds s'allument suivant le cycle

* D10 -> D11 ->D12 ->D10 ... etc

* Le temps pendant lequel une led s'allume est d'environ 1S
* Ce temps sera généré par le timer programmable

* géré en interruption

* NOM du FICHIER: CHENI_2.C

Fededededede dedededede dededede dededed dekek

EINE I 2 T T

~

I* Liste des fichiers a inclure */
#include "Cpu_reg.h"
#include "EID210_reg.h"
#include "Structures_donnees.h"
#include <stdio.h>

[* Déclaration des variables*/
int CPTR_mS; [* déclaration des variables et compteurs de
unsigned char Fin_tempo,Tempo_en_cours; /[* déclaration variables pour

I* FONCTION d'interruption pour temporisation (base de temps: toutes les

void irq_bt()
{

if (Tempo_en_cours==1)
{CPTR_mS++;
if CPTR_mS ==1000) Fin_tempo=1,Tem

} /I Fin de la définition de la fonction d'interruption gour la
== *|
I*  Fonction principale */
== *|

main()

[* Déclarations *
*****************I

BYTE e_portqs=0x10;
unsigned int i;

I* Initialisations *
Fededededede dedededed keddedk kekkd **/

I/l Pour base de temps
[k sk
CPTR_mS=0; n compteurs millisecondes
SetVect(96,&ir place de lI'autovecteur

PITR = 0x0008; i n toutes les millisecondes

nt I'état du port QS donc des LEDs */

I/l Temporisation inactive

copnectées les LEDs

sorties sur lesquelles sont connectées les leds*/
I* seront des sorties PQS(6..3) */

le moniteur */

printf("Permutation des Ds D12 D11 D10\n");

I* Boucle princip:
Fededededede Jedededede dededede dededede ***I
do
Il ecriture Valeur sur le port QS
PORTQS=e_portgs;
/I Attendre environ 1S (Tempo logiciel)
Tempo_en_cours=1,Fin_tempo=0; // Initialisation pour tempo
do{}while (Fin_tempo==0); // Attendre fin tempo
/I Préparation aux états futurs
e_portgs<<=1;
if (e_portqs==0x80) e_portqs=0x10;
}while(1); I* Fin de la boucle principale */

} I* Fin de la fonction principale */
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TP3 : REALISATION D'UN MODE "ECHO" A

PARTIR DU TERMINAL

3.1 Enoncé des sujets

Objectifs :

RS232 (fonction interne au micro-contréleur 68332), tout d'ab
"Emission" (liaison "simplex") puis en mode "E i : i
"duplex").

Etre capable de détecter une transition (ch:
logique.
Etre capable de définir des constante teres ASCII)
et des variables.

Cahier des charges :

Enoncé a/

Envoyer un caractére pgadé té a la liaison sériec RS232)
a chaque fois que 1'o soir repéré "CTRL".

Enoncé b/

Au lanceme i envoi d'un message prédéfini (chaine de

e sur une touche ier de I'ordinateur, le caractére est renvoyé (il
¢ a I'écran).

Matériel nécessaire :

us Windows 95 ou ultérieur,

Carte m 1 microcontroleur 68332, Réf : EID 210 000

Cable de liais

, ou a défaut cable RS232, Réf : EGD 000 003

Alimentation AC/AC 8V, 1 A Réf: EGD000001,

Durée : 4 heures

Page 33 sur 63




%
dl’dablah Travaux Pratiques sur carte processeur EID210 seule

3.2 Solution: Enoncé a/

3.2.1 Détection de l'appui sur le bouton poussoir "CTRL"

D'aprés le schéma ci-contre, 1'appui sur le bouton poussoir "CTRL" vce
entraine un état logique '0' sur le signal "S-Controle".

L'état de ce signal "S-Controle" est accessible dans le registre d'état a
'emplacement de rang 8:

15141312 11109(8] 7654 3210 S-Controle

Remarque:
- Le registre d'état est accessible grace au label "REG_ETAT" dont
I'adresse est définie dans le fichier a inclure "EID210.def".

- Pour connaitre 1'état du bouton poussoir il suffit donc de lire le
registre d' état et de faire un ET logique avec un masque de valeur:
%0000 0001 0000 0000 = $0100

Si le résultat du ET donne $0000, c'est qu'il y a appui sur la touche,
par contre, si le résultat donne $0100, c'est que la touche est relige

3.2.2 Utilisation de l'interface de communication séRe

s et les adresses ont été

"Fréquence systéme", nnement interne qui est un multiple de la
fréquence du cté sur les eftrées "XTAL"et "EXTAL" du micro-controleur.
Pour satisfyy j
registre 3
"SCCR1" po

n daractere via la liaison série, il suffit de charger son code ASCII dans le registre
ition d'avoir vérifier préalablement qu'il soit vide) et pour recevoir un caractére il

t plein).

= Un registre d'état de label "SCSR" (Serial Communication Status Register) dont:
* le bit de rang 8 ("TDRE" Transmit Data Register Empty) est a 1 lorsque le registre de donnée est
vide, ce qui indique que I'on peut envoyer un caractere,
* le bit de rang 6 ("RDRF" Receive Data Register Full) est a 1 lorsque le registrede réception est
plein, ce qui indique que I'on vient de recevoir un caractére et disponible en lisant le con tenu du
registre de donnée "SCDR".
Des masques de labels "TDRE" et "RDRF" on été définis dans le fichier EID210.def qui permettent
de tester I'état de ces bits.
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3.2.3 Organigramme : Enoncé a/

Début

Définir

- Le caractére a envoyer

Initialiser
- Vitesse de transmission a 57600 bauds
- Valider I' émission série

&

Début boucle principale

\4
Lire le registre d'état REG_ETAT

\ 4
Si Touche "CTR]

A

Lire le registre d'é¢tat REG_ETAT

Lire le registre d'état de la liaison série "SCSR"
7
\4

Si registre de transmission Vid€>O_

Y

Charger le caractere prédéfini dans le registre
de donnée de la liaison série "SCDR"

Fin boucle principale
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3.2.4 Programme relatif a l'énoncé a/ en assembleur 68xxx

* TP SUR CARTE EID210 SEULE *

* ENVOYER UN CARACTERE SUR LE PORT
* DE COMMUNICATION SERIE
* Cahier des charges:

* A chaque appui sur la touche repérée "CTRL" située sur la
* carte EID210, il y a envoi d'un caratére qui doit apparaitre
* sur I'écran de I'ardinateur
*
*

ok % % % % % % % %

NOM du FICHIER: T_SERIE1.SRC

* DEFINITION ET DECLARATIONS *

* Inclusion du fichier définissant les différents labels

include EID210.def
* Déclaration du caractére a envoyer *
Char EQU $30 * On enverra le caracte ‘est $30)
section code
* DEBUT DU PROGRAMME EXECUTABLE
* INITIALISER
* Les initialisations suivantes sont inhibées car le mg,
* La vitesse de trans mission
Debut move.w #9,SCCR0
* Valider emission (bit "RE")
move.w #$0004,SCCR1
* BOUCLE PRINCIP
Deb_BP * Début de la boucle principale
* Détecter I'appui sur la touche "C
* Attendre tant que
ATTI1
* Boucler si touche "CTRL" appuyée
* Atten,
ATT2
* Boucler si touche "CTRL" libérée
* On a Détecté 'appui sur
* Attendre que la
ATT3 ove.w SCSR,d0 * Acquérir le registre d'état de la liaison série
and.w #TDRE,d0 * Bit indiquant si registre de transmission est vide
* Transmit Data Register Empty
beq ATT3 * Boucler si trans mission non préte
* Envoyer le caractére caractére
move.w #char,SCDR
bra Deb_BP * Boucler

* FIN de boucle principale et du programme *

end * Fin du fichier source assembleur
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3.2.5 Programme relatif a l'énoncé a/ en langage "C"

* TP SUR EID210 seul *
* ENVOYER UN CARACTERE SUR LE PORT

* DE COMMUNICATION SERIE

*

Cahier des charges:

A chaque appui sur la touche repérée "CTRL" située sur la
carte EID210, il y a envoi d'un caratére qui doit apparaitre
sur I'écran de l'ardinateur

L T O T T I R )

ECE I R I

NOM du FICHIER: T_SERIE1.C

Fededededek deddededk dekkod doekdek deokek *

Sk ek dekk ek ook ke ok Sekek ek el deek ek S e ek Sk el ek |

[* Liste des fichiers a inclure */
#include "Cpu_reg.h"
#include "EID210_reg.h"
#include "Structures_donnees.h"
#include <stdio.h>

P */

I Fonction principale  */
= */
main()

[* Déclarations *

dedededede dedededed dededede ek |

char caractere=0x30; I* Ce sera le caratére 'O

I* Initialisations */
SCCRO =9; I/l Pour la vitess
SCCR1 =0x000C; // Pour valider I'émission

Qo
7]

e transmission de 5
la réception

[* Boucle principale *

Fekdiek ek ek ko ok |

do

ttente appui sur touche CTRL *I

ente relachement de la touche CTRL *
ndre liaison série libre I
nvoyer le caractére sur la liaison série RS§232 *
Fin de la boucle principale */
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3.3 Solution: Enoncé b/
3.3.1 Organigramme : Enoncé b/

Début

Définir
- Le message a envoyer
- L'emplacement mémoire pour variable

Initialiser
- Vitesse de transmission a 57600 bauds
- Valider I' émission série

Envoyer message
(Caractere apres caracteére)

Lire le registre d'état de la liaison série "SCSR"

Siregistre de 'nsmissio

Charger le caractere suivant dans le registre
de donnée le la liaison série ("SCDR™)

T .

Si fin de mesgage

Début de la BOUCLE
PRINCIPALE

A

Lire le registre d'état de la liaison série "SCSR"

registre de réception est plein (RDRFDO—

Lire le registre de donnée de la liaison série "SCDR"
puis mémoriser le code ASCII du caractére recu

A

Lire le registre d'état de la liaison série "SCSR"

Si registre de transmission est vide (mR%_

Ecrire le caractere précédemment re¢u dans le registre de
donnée de la liaison série "SCDR"

Findela BOUCLE
PRINCIPALE /
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3.3.2 Programme relatif a l'énoncé b/ en assembleur 68xxx

* TP SUR CARTE EID210 SEULE *
* RENVOYER LE CARACTERE RECU SUR LE PORT *
* DE COMMUNICATION SERIE *
* Cahier des charges: *

*
* - Aulance ment du programme, il y a envoi d'un message *
* - Ensuite, le programme réalise le mode "écho" : *

*

* sion tape un caractére sur le clavier de I'ordinateur, celui-ci nous revient, affiché a I'écran
* NOM du FICHIER: T_SERIE2.SRC

* DEFINITION ET DECLARATIONS *

* Inclusion du fichier définissant les différents labels
include EID210.def

® Déclaration des variables *

section  var
Message de.b 'BONJOUR! Tappezsur une touche, le caractére doit s ‘affi
Char ds.w 1 * Pour mé moriser le caractére
section  code

* DEBUT DU PROGRAMME EXECUTABLE *

* INITIALISER

* La vitesse de trans mission
Debut move.w #9,SCCR0 * Pour av
* Valider emission et reception
move.w #$000C,SCCR1
move.l #0,d1
move.l  #Message,Al
* Envoi du message Attendre trans mission libre,

ATTI1 move.w SCSR,d0 e la liaison série
and.w #TDRE,d0 i e transmission est vide
beq ATT1

move.b  (Al),d(),
move.w
add.l
add.l
cmp.l
bne

* Test sienvoi message terminé
* il §a 66 caractéres dans le message

ATT2 uérir le registre d'état de la liaison série
it indiquant si registre de transmission est vide
* Boucler si trans mission non préte
* $0D est le code ASCII du CR "Retour chariot"
ATT3
* Boucler si trans mission non préte
* $0A est le code ASCII du LF "Sauter ligne"
*
Deb_BP move. * Acquérir le registre d'état de la liaison série
#RDRF,d0 * Bit indiquant si registre de réception est plein
* Recieve Data Regiter Full
beq Deb_BP * Boucler si rien n'est recu
move.w SCDR,char * On récupere le caractére recu
* Attendre transmission préte
AT2 move.w SCSR,d0 * Acquérir le registre d'état de la liaison série
and.w #TDRE,d0 * Bit indiquant si registre de transmission est vide
* Transmit Data Register Empty
beq AT2 * Boucler si trans mission non préte

* Renvoyer le caractére recu

move.w char,SCDR

bra Deb_BP * Boucler
* FIN de boucle principale et du programme
wdkkddkh bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbt

end * Fin du fichier source assembleur
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3.3.3 Programme relatif a l'énoncé b/ en langage "C"

* TP SUR EID210 seul *
* RENVOYER LE CARACTERE RECU SUR LE PORT

* DE COMMUNICATION SERIE

*

Cahier des charges:

* - Au lancement du programme, il y a envoi d'un message
* - Ensuite, le programme réalise le mode "écho" :

* sion tappe un caractére sur le clavier de I'ordinateur,

* celui-ci nous revient, affiché a I'écran

EEE N 2 T T I I I

* NOM du FICHIER: T_SERIE2.C

dededededede dedededed dededed deddedk dekk

[* Liste des fichiers a inclure */
#include "Cpu_reg.h"
#include "EID210_reg.h"
#include "Structures_donnees.h"
#include <stdio.h>

= */

I Fonction principale  */
= */
main()

[* Déclarations *

ki ek ok ok |

char caractere;

I* Initialisations */
SCCRO0 =9; Il Pour la vitesse i 0 bau,
SCCR1 =0x000C; // Pour valider I'émission ¢ifla réception
printf("Realisation de la fonction ECHO : trez des caractéres au

I* Boucle principale *

dededededede dedededede dededede el deek |

do
{while((SCSR&RD ; eception d'un caractére
caractere=SCDR; cupérer le caractére regu
while(/(SCSR&TDRE) I* Ajendre liaison série libre
SCDR=carg voyer le caractére sur la liaison série RS232
}while(1); n de la boucle principale

} ¥ Fin de la fo
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TP4 :DONNER LA VALEUR D'UN REGISTRE
SPECIFIE PAR L'UTILISATEUR

4.1 Enoncé du sujet

Ob] ecttfs 3 - Etre capable de configurer et d'utiliser la foncti icaNgn série
RS232 (fonction interne au micro-contréleur )
Réception" (liaison "duplex").

- Etre capable d'acquérir un caractére,
une action prédéfinie (répondre par

- Etre capable de convertir un m

- Etre capable de structurer un pro i ppel, pour des actions
répétitives a des sous pr ur) o tonctions (langage 'C").

Cahier des charges : |1iialiser tilisés dans le programme a des valeurs

=$2222 ,D3=$3333 etc ...

, 1l y a envoi d'un message prédéfini (chaine de
DU REGISTRE ? de2a7'

ape le numéro du registre dont il désire connaitre la
pyogramme contrle le code qu'il regoit, envoie le message :

E REGISTRE NON VALIDE" si erreur , sinon lit le registre
envoie la réponse sous la forme: d = XXXXXXXXXXXXXXXX

Matériel nécessaire :

Micro ordinateur de type PC sous Windows 95 ou ultérieur,
Carte mére 16/32 bits a microcontroleur 68332, Réf : EID 210 000
Cable de liaison USB, ou a défaut cable RS232, Réf : EGD 000 003

Alimentation AC/AC 8V, 1 A Réf : EGD000001,

Durée : 4 heures
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4.2 Solution

4.2.1 Organigramme général

Début

¥

Définir: - Le message a envoyer
- Les emplacements mémoire et variables

v

Initialiser - La communication série

Début de la BOUCLE - Les différents registres
PRINCIPALE P

Envoyer message d'entrée
(Caractére apres caractére)

C'est un
sous_ programme
(Assembleur)

ou une fonction ("'C")

Appeler "ATtendre Transmission Préte" ( AT TP)

v A

Charger le caractere suivant dans le registre
de donnée le la liaison série ("SCDR")

v

Si fin de me;
C'est un
f o . sous_ programme
Acquérir n° registre (Assembleur)
A N ou une fonction ("C")
" o st  \—
Appeler "ATtendre Réception Caractere" ( AT _RC)
(‘en retour le caractére est dans le registre d0 )

v\y

hre regu est un chifffe |

v

Déterminer le registre concerné

v

C'est un
n° registre valide | sous_ programme
¢ (Assembleur)

ou une fonction ("'C")
Appeler "AF ficher Etat Registre Spécifi¢ " ( AF_ERS) 4/\

¥

C'est un
Envoyer message d'erreur | sous_ programme
(Caractére aprés caractére) ||~ | (Assembleur)
_’_\t)u une fonction (""C")
Appeler "ATtendre Transmission Préte" ( AT TP)

v

Charger le caractére suivant dans le registre
de donnée le la liaison série ("SCDR")

v
| Si fin de message >()7

—~
Fin dela BOUCLE
PRINCIPALE \

<
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4.2.2 Organigrammes des sous programmes (ou fonctions)

"ATtendre Transmission Préte" ( AT_TP)

"ATtendre Réception Caractére”" ( AT_RC)

(enretour le caractere est dans le registre d0 )

A
Lire le registre d'état de la liaison série "SCSR"

<

\4 P

l Lire le registre d'état de la liaison série "SCSR"

v

| Siregistre de transmission est vide (TDR%—

¢ Si registre de réception est plei

v

| Retour de sous programme ou de fonction .

Lire le registre de donnée de la liaison série "SCDR"

y AR

"AFficher Etat du Registre Spécifié " ( AF_ERS)

Appeler "ATtendre Transmission Préte" ( AT_TP) | I

Ecrire le caractére 'd'

| \

Appeler "ATtendre Transmission Préte" ( AT TP)

Ecrire le caractére '='

— o ——— —— e R e e e e e

Retour de sous programme ou de fonction

7 ~
/ Pour Cha
Appeler "ATtendre Transmission Préte" ( AT TP)
Sile bitest un 0 >C>
¢ L 2
C'estun'0' envoyer le code ASCII correspondant ($30) C'estun'l' envoyer le code ASCII ($31)
Passer au bit suivant <
Si tous les bits envoyés >O

~

A

Retour de sous programme ou de fonction

—— e = o = o = = = = = = -

/

e e e e o e o o o o o = -
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4.2.3 Programme en assembleur 68xxx

* TP SUR CARTE EID210 SEULE *

AFFICHAGE DU CONTENU D'UN REGISTRE

* % %

Cahier des charges:

- Aulancement du programme, il y a envoi d'un message
- On doit taper le n° du registre de donnée dont on désire
connaitre la valeur (le n° doit étre de 2 a 7 inclus)

* % % % %

NOM du FICHIER: T_SERIE3.SRC

L I B R

* DEFINITION ET DECLARATIONS

* Inclusion du fichier définissant les différents labels
include EID210.def

® Déclaration des variables *

section  var

Message dc.b

' Numero du registre de donnée ? de2a7'

Mes_erreur dc.b ' Numero de registre non valide '
Char ds.w 1
Num ds.b 1
section code
* DEBUT DU PROGRAMME EXECUTABLE
* INITIALISER

* Les initialisations suivantes sont inhibées car le|

* La vitesse de trans mission

Debut move.w #9,SCC

* Valider emission et reception
move.w #$0

* Initialisation des registres

#Message,Al

* Passage a la ligne suivantqlt saut de ligne

bsr AT_TP
#$0D,SCDR
AT_TP
move.w #$0A,SCDR
Aff_suite_mes bsr AT_TP
move.b (Al),d0
move.w d0,SCDR
add.l #1,d1
add.l #1,A1
cmp.l #43,d1
bne Aff suite_mes
* Passage a la ligne suivante et saut de ligne
bsr AT_TP
move.w #$0D,SCDR
jsr AT_TP

move.w #$0A,SCDR
* suite page suivante

* Pour
* Po

oir une vitesse de 57600 Bauds

* Dans dl, le nombre de caractéres envoyé
* Dans Al, I'adresse du début message

* Pour attendre si transmission préte

* $0D est le code ASCII du CR "Retour chariot"
* Pour attendre si transmission préte

* $0A est le code ASCII du LF "Sauter ligne"

* Pour attendre si transmission préte

* Passer au caractére suivant
* Test sienvoi message terminé
*ily a 43 caractéres dans le message

* Pour attendre si transmission préte

* $0D est le code ASCII du CR "Retour chariot"
* Pour attendre si transmission préte

* $0A est le code ASCII du LF "Sauter ligne"

Page 45 sur 63




fip
didalab Travaux Pratiques sur carte processeur EID210 seule

* Suite du programme

* Réception du n° du registre dont on désire connaitre la valeur
wedkkdk kbbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbdbbbbbdbbbbbbbbhb bbbttt

* Le caractére regu doit &tre un chiffre entre 0 et 9 (Code ASCII entre $30 et $39)

bsr AT RC * pour ATtente Réception caractere

move.w SCDR,char * On récupere le caractére recu

move.w char,d0

and.w #$00FF,d0

cmp.w #$0030,d0 * Test si le caractére regu est un chiffre

bt EM_erreur * Les codes ASCII des chiffres sont supérieurs a $30
cmp.w #$0039,d0 * On attent un chiffre

bgt EM_erreur * Les codes ASCII des chiffres sont inférieurs a $39

* Affichage de I'état du registre spécifié en binaire

move.w char,d0

and.w #$000F,do

cmp.w #$0002,d0

bne test_si_d3 * Sortir si ce n'est pas d2

* On affiche 1'état de d2

move d2,d1

bsr AF_ERS * Vers Affichage Etat Registre

bra Deb_BP * Retour au début de la bouc
test_si_d3 cmp.w #$0003,d0 * testsi on de mande 1'état

bne test_si_d4 * Sortir si ce n'est pas

* On affiche 1'état de d3

move d3,d1

bsr AF_ERS * Vers Affichage Etat

bra Deb_BP * Retour au début de I
test_si_d4 cmp.w #$0004,d0 * testsi on demande 1'é

bne test_si_dS

* On affiche 1'état de d4

move d4,d1

bsr AF_ERS

bra Deb_BP
test_si_dS cmp.w #$0005,d0

bne test si_d6

* On affiche 1'état de d5
move ds,d1
bsr
bra
cmp.w

demande I'état de d6
ce n'est pas dS

test_si_dé6

* Vers Affichage Etat Registre Spécifié
* Retour au début de la boucle principale

* testsi on demande I'état de d7
* Sortir si ce n'est pas d7

test_si_d7

* Retour au début de la boucle principale
inclus) donc Envoi Message d'erreur
* Dans dl, le nombre de caractéres envoyé

#Mes_erreur,Al * Dans Al, I'adresse du début message
AT_TP * Pour attendre si transmission préte
#$0D,SCDR * $0D est le code ASCII du CR "Retour chariot"
AT_TP * Pour attendre si transmission préte
#$0A,SCDR * $0A est le code ASCII du LF "Sauter ligne"
EM_erreurl bsr AT_TP * Pour attendre si transmission préte

move.b (Al),d0
move.w d0,SCDR

add.l #1,d1 * Passer au caractére suivant
add.l #1,A1 * Test sienvoi message terminé
cmp.1 #31,d1 *ily a 31 caractéres dans le message
bne EM_erreurl

Boucler jmp Deb_BP

* FIN de boucle principale et du programme principal
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* Sous programme d'attente si trans mission préte
AT TP move.w SCSR,d0 * Acquérir le registre d'état de la liaison série
and.w #TDRE,d0 * Bit indiquant si registre de transmission est vide
* Transmit Data Register Empty
beq AT_TP * Boucler si trans mission non préte
rts * Retour de sous programme
* Sous programme d'attente si réception caractére

AT RC

move.w SCSR,d0 * Acquérir le registre d'état de la liaison série

and.w #RDRF,d0 * Bit indiquant si registre de réception est plein
* Recieve Data Regiter Full

beq AT_RC * Boucler si rien n'est recu

rts * Retour de sous programme

* Sous programme d'affichage de 1'état du registre spécifié

AF_ERS

AF_ERS2IsLw

AF_ERS0

* Fin du sous-prégrH

* Envoyer caratéres 'd'
bsr AT_TP * Pour attendre si t
move.w #$64,SCDR * $64 est le code ASC
* Envoyer le n° du registre
bsr AT_TP
move.w char,d0

move.w d0,SCDR

* Envoyer caratéres '='

jsr AT_TP
move.w #$3D,SCDR
move.b  #16,num

* On envoit les 15 états binaires J

#1,d1
bee AF_ER
* C'est un 1 donc on envoit
jsr AT T si transmission préte
move.w #$0031,S it le code ASCII du chiffre 1
bra
* C'estun 0 d re
jsr r attendre si transmission préte
move.w * On envoit le code ASCII du chiffre 0

* Retour de sous programme
gistre spécifié

* FIN SO

fededede et

* Fin du fichier source assembleur
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TPS :ECRITURE OU LECTURE A UNE
ADRESSE SPECIFIEE

5.1 Enoncé du suj

et

Objectifs :

Etre capable de configurer et d'utiliser la fonctio
RS232 (fonction interne au micro-contréleur
Réception" (liaison "duplex").

Etre capable d'acquérir un message (chaj
commande, de 'analyser pour détect
l'exécuter et enfin d'y répondre.
Etre capable de convertir des infi i n Hexadécimal et in
versement.

Cabhier des charges :

p

Au lancement du i message prédéfini (chaine de
caracteres infor

Si la rgonse est 'E', on e 'adresse sur 6 digits puis la donnée sur 4

s regues (codes ASCII des codes HEXA).Si une erreur est détectée,

oi d'un message d'erreur

"CARACTERE non valide ! RECOMMENCER"

Si aucune erreur n'est détectée, I'écriture est effectuée et envoi d'un message
"Valeur lue a 1" adresse specifiee: xxxx "

ou xxxx est le mot Iu a 'adresse spécifiée, sur 16 bits codés en HEXA .

Matériel nécessaire :

Micro ordinateur de type PC sous Windows 95 ou ultérieur,

Carte mére 16/32 bits a microcontroleur 68332, Réf: 210 000
Cable de liaison USB, ou a défaut cable RS232, Réf : EGD 000 003
Alimentation AC/AC 8V, 1 A Réf : EGD000001,

Durée : 4 heures
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5.2 Solution

Début

Définir: - Les différents messages a envoyer
- Les emplacements mémoire et variables

Début de la BOUCLEI Initialiser - La communication série
PRINCIPALE - Les différents registres

\

<
A

Envoyer message:  FORMAT: Tappez E  pour une Ecrire
L pour une Lire

Attendre la réponse de I'opérateur
A

Si caractére est E >O ¢
¥ |

Si caractére est L
Envoyer message: &
ECRITURE: Entrez une adresse
Envoyer message:
t LECTURE: Entrez une adresse

Attendre la répoise de l'opérateur . ’_‘ ¢ \ I

Sierreur de caractére dans la réponse

v

Envoyer message.
ECRITURE: Entrez la donnée

Attendre la réponse de I'opérateur

Attendre la réponse de 'opérateur
L 4

|Si erreur de caraftére la réponse >O—)
| R4

Effectuer la lecture demandée

Envoyer message:
Valeur lue

Attendre la réponse de 'opérateur

AN N '

Effectuer 1'écriture demandée Envover message:

I_ CARACTERE non valide ! RECOMMENCER

Envoyer message:
ECRITURE Effectuee

Fin dela BOUCLE
PRINCIPALE
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5.2.1 Programme en assembleur 68xxx

* TP SUR CARTE EID210 SEULE *

ECRITURE OU LECTURE A UNE ADRESSE MEMOIRE
Cabhier des charges:

* %

* - Aulancement du programme, il y a envoi d'un message

* - Format d'une demande d'écriture 2 une adresse spécifiée:

* Eaaaaaa=?? ou aaaaaa -> adresse en Hexadécimal
* ?? ->la valeur a écrire en Hexa

* - Format d'une demande de lecture a une adresse spécifiée:

* Laaaaaa ou aaaaaa ->adresse en Hexadécimal
* -La réponse est (aaaaaa)=?2?

*
*

NOM du FICHIER: T_SERIE4.SRC

*o% % X X X X X X X X X X

* DEFINITION ET DECLARATIONS *

* Inclusion du fichier définissant les différents labels
include EID210.def

* Déclaration des variables *
L S R R R R R R e
section  var

Mes_entreel dc.b ' FORMAT: Tappez
Mes_entree2 de.b ! L po
Mes_entree3 dc.b ' Attention, si ecritu
Mes_rep_Lec de.b 'LECTURE: Entéz
Mes_rep_Ecrl de.b ' ECRITURE:
Mes_rep_Ecr2 de.b 'ECRITU !
Mes_rep_Ecr3 dc.b 'ECRIT,

"var" et "code" '
A}

'

Mes_Val Lue de.b

Mes_erreur dc.b MENCER !
Char ds.w 1 * Pour er le premier caractére regu
Num ds.b * Pour njff moriser le numéro du caractére recu
Nombre ds.b mbre de caractéres a afficher

AD_ASCII émoriser I'adresse en ASCII

AD_HEXA r mé moriser I'adresse en HEXA

DATA_lue

DATA_HEXA * Pour donnée en hexadécimal

DATA_ASCII * Pour mé moriser la donnée en ASCII
section

Debut * Pour avoir une vitesse de 57600 Bauds

*

Deb_BP * Envoi du message d'entrée

move.l #Mes_entreel,A1  * Dans le registre Al,l'adresse du message
move.b  #55,nombre * Nombre de caractéres a afficher

jsr Env_Mes

move.l #Mes_entree2,Al

move.b  #55,nombre * Nombre de caractéres a afficher

jsr Env_Mes

move.l #Mes_entree3,Al

move.b  #70,nombre * Nombre de caractéres a afficher

jsr Env_Mes

* Suite page suivant
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* SUITE du programme
*  Réception de l'ordre

* Le premier caractére recu doit étre E (Code ASCII $45) ouL (Code ASCII $4C)

Test RC bsr AT_RC
move.w SCDR,char
move.w char,d0
and.w #$0045,d0
cmp.w #$0045,d0
bne Test_crL

* pour ATtente Réception caractére
* On récupére le caractére recu

* Test sile caractére recu est E
* Aller tester si c'est L

* C'est un Ecriture a une adresse spécifiée d'une donnée spécifiée

move.l #Mes_rep_Ecrl,Al
move.b  #55,nombre
jsr Env_Mes
* Attente de l'adresse sur 6 caractéres hexadécimaux
jsr ATT_AD
cmp.w #0,d0
beq Test RC_E
jsr AT_TP
move.w #$20,SCDR
move.l #AD_ASCILA1
move.b  #6,nombre
jsr Env_Mes
move.b  #55,nombre
move.l #Mes_rep_Ecr2,Al
jsr Env_Mes
* Attente de la donnée sur 4 caractéres hexadécimaux (un'word")
jsr ATT _DATA
cmp.w #0,d0
beq Test RC_E
jsr AT _TP
move.w #$20,SCDR
move.l #DATA_ASCILA1
move.b  #4,nombre
jsr Env_Mes
* Adresse et donnée sont correctes alors Effectuer1'é
move.l AD_HE
IsL1 #4,d0
Isr.l #4,d0
move.l d0,A0

move.w DATA_
move.w  d0,(AQ,
* Envoi "EC
move.l
move.b

* Nombre de caractéres a afficher
* Envoyer message

* Vers sous programme de réception de I'adresse
* Réception adresse avec erreur

* $20 est le code ASCII d'un "ESP
* Nombre de caractéres a affj
* Envoyer message (envoi

* Nombre de caractéres,

* Envoyer message

la donnée

* Nombre de caractéres a afficher
* Envoyer message

* $0A est le code ASCII du LF "Sauter ligne"

* $0A est le code ASCII du LF "Sauter ligne"

* Boucler une fois I'écriture effectuée

#$004C,d0
#$004C,d0
Test RC_E

#Mes_rep_Lec,Al

#60,nombre

jsr Env_Mes

* Attente de l'adresse sur 6 caractéres hexadécimaux
jsr ATT_AD
cmp.w #0,d0
beq Test RC_E
jsr AT_TP
move.w #$20,SCDR
move.l #AD_ASCILA1
move.b  #6,nombre
jsr Env_Mes

* Test sile caractére recu est L
* Evoi message Erreur

* Nombre de caractéres a afficher

* Réception adresse avec erreur
* $20 est le code ASCII d'un "ESPACE"

* Nombre de caractéres a afficher
* Envoyer message (visu adresse)
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* SUITE du programme
* Lecture a I'adresse spécifiée

move.l AD_HEXA,d0
IsL1 #4,d0
Isr.l #4,d0 * Pour effacer octet MSB
move.l d0,A0 * Charger1'adresse en hexa
move.w (A0),d0
move.w d0,DATA_lue * Lire a I'adresse spécifiée
* Afficher message de résultat
jsr TRAD_ASCII * Pour traduire en 4 caractére ASCII
move.b  #44,nombre * Nombre de caractéres a afficher
jsr AT_TP
move.w #$20,SCDR * $20 est le code ASCII d'un "ESPACE"
move.l #Mes_Val_Lue,Al
jsr Env_Mes * Envoyer message ("Valeur Lue a I'adresse")
jsr AT_TP
move.w #$20,SCDR * $20 est le code ASCII d'un "ESPACE"
move.b  #4,nombre * Nombre de caractéres a afficher
move.l #DATA_ASCILA1
jsr Env_Mes * Envoyer message (valeur lue)

* Fin de lecture a une adresse spécifiée
* faire deux sauts de ligne

jsr AT_TP
move.w #$0A,SCDR * $0A estle code ASCII d
jsr AT_TP

move.w #$0A,SCDR * $0A est le code AS

bra Deb_BP * Retour au début d

* Le caractére est faux, on recommance la réception de I'ordre

Test RC_E jsr AT_TP
move.w #$0A,SCDR
move.l #Mes_erreur,Al
move.b  #60,nombre
jsr Env_Mes
* faire deux sauts de ligne
jsr AT_TP
move.w #$0A,SCDR
Boucler bra Deb_BP

* FIN de boucle principale et du programme pri

* SOUS PROGRAMM

AT_TP * Acquérir le registre d'état de la liaison série

* Bit indiquant si registre de transmission est vide
* Transmit Data Register Empty

* Boucler si trans mission non préte

* Retour de sous programme

d'attente si réception caractére

AT_R 2d0 * Acquérir le registre d'état de la liaison série
#RDRF,d0 * Bit indiquant si registre de réception est plein
* Recieve Data Regiter Full
AT_RC * Boucler si rien n'est recu

* Retour de sous programme

* Fin du sous-prog me d'affichage de 1'état du registre spécifié

* Suite page suivante
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* SUITE TP du programme

* SOUS PROGRAMME d'envoi d'un message avec saut de ligne et retour chariot

B R R R R R R R R R R R S e

Env_Mes move.b  #$0,d1
Aff_suite_mes bsr
move.b  (Al),d0
move.w d0,SCDR
add.l
add.l
cmp.b
bne

* Passage a la ligne suivante et saut de ligne

bsr AT_TP * Pour attendre si transmission préte
move.w #$0D,SCDR * $0D est le code ASCII du CR "Retour chariot"
bsr AT_TP * Pour attendre si transmission préte
move.w #$0A,SCDR * $0A est le code ASCII du LF "Sauter ligne"
rts * Retour de sous programme

* Fin du sous programme

* Dans dl, le nombre de caractéres envoyé
AT_TP * Pour attendre si transmission préte

#1,d1 * Passer au caractére suivant
#1,A1 * Test sienvoi message terminé
Nombre,dl * jly a Nombre caractéres dans le message

Aff_suite_mes

* SOUS PROGRAMME de réception de l'adresse sur 6 caractéres en ASCII
* et constitution adresse en HEXA (3 octets)

ATT_AD move.b #0,Num * Num caractére =0

move.l #AD_ASCII,A1
move.l #0,AD_HEXA
ATT_AD1 jsr AT_RC * pour ATtente Ré
move.w SCDR,char * On récupeére le caractére recu
move.w char,d0
jsr
cmp.w #0,d0
beq ATT_AD_err
move.b  d0,(Al) * mémoriser,
move.b  #5,d3 * Reconst]
sub.b num,d3
and.l #$00000F,d3
IsL1 #2,d3
IsL1 d3,d1
or.l d1,AD
add.l #1,A1
add.b #1,Nu
cmp.b
bne
rts
ATT_AD_err rts

* Fin du sous programme

* SOUS PROGRAMM
* et constitution de 13

ATT_DATA

do,(Al)
#3,d3

ATT_DATA _err rts
* Fin du sous programme
* SUITE page suivante

#0,DATA_HEXA
AT_RC * pour ATtente Réception caractére
* On récupére le caractére recu

Test_CH * Aller tester si caractére Hexadécimal
#0,d0
ATT_DATA _err  * Retour avec erreur
* mémoriser le caractére recu HEXA en ASCII
* Pour reconstituer la donnée en HEXA
num,d3
#$000F,d3
#2,d3
d3,d1 * faire les décalages
d1,DATA_HEXA
#1,A1 * Passer au caractére qui suivant
#1,Num
#4,Num * Test siles 4 caractéres de donnée sont acquis
ATT_DATA1

* Retour avec erreur (do=0)
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* SUITE du programme

wdkkddkh bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbt bbbdbbbbbdbbdbbdbbbhbbbbdbbbbbhbbbb bttt

* SOUS PROGRAMME de testsi caractére Hexadécimal en ASCII et traduction en HEXA

Test CH and.w #$00FF,d0
cmp.w #%$0030,d0 * Test si le caractére recu est un chiffre
blt Test_ CH_err * Les codes ASCII des HEXA sont supérieurs a $30
cmp.w #$0039,d0
bgt Test_CHI1* Les codes ASCII des chiffres sont inférieurs a $39
move.w d0,dl * Dans d0 le code ASCI du caractéere HEXA
andi.w #3$000F,d1* Dans dl le code HEXA de 0249
rts * Retour si c'est OK
Test_CHI1 cmp.w #$0041,d0 * Test sile caractére recu est une lettre HEXA
blt Test_CH_err * Les codes ASCII des lettres HEXA sont sup a $41
cmp.w #$0046,d0
bgt Test CH_err * Les codes ASCII des lettres HEXA sont igfa $46
move.w d0,dl * Dans d0 le code ASCI du caractére HEXA
andi.w #$000F,d1*
add.w #9,d1 *Dans dl le code HEXA de 0a9
rts * Retour si c'est OK
Test_CH_err move.w #0000,d0 * Retour avec 0 si erreur
rts

* Fin du sous programme

* Sous programme de traduction de la donnée de 'HEXA en ASCII

TRAD_ASCII move.b #0,Num * Numcaractére =0
move.l #DATA_ASCILA1
TRAD_ASCII1 move.w DATA lue,d0 * Valeur |
move.b  #3,d3 * Pour i
sub.b num,d3 * Calguler le
and.w #$000F,d3
Isl.w #2,d3
Isr.w d3,do

* faire les

and.w #3000

* Convertir en ASCII

cmp.b

bgt rand que 9, c'est une lettre (A a F)

* C'est un chif]

es chiffres sont de $30 a $39

TRAD_Lettre
TRAD_ASCII2

* Code ASCII des lettres HEXA sont de $41 a $46 (65 a70)

* Test si les 4 caractéres de donnée sont traduits
”ASCII1 * Continuer si ce n'est pas fini
* retourner si c'est fini

end * Fin du fichier source assembleur
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5.2.2 Programme en "C"

* TP SUR EID210 seul *

* ECRITURE OU LECTURE A UNE ADRESSE MEMOIRE

*

* Cahier des charges:

*
*
*
e ek dek dedod ek dek ek ek ek deok *
*
*

* - Au lancement du programme, il y a envoi d'un message

* - Format d'une demande d'écriture a une adresse spécifiée:

* Eaaaaaa=?? oUu aaaaaa ->adresse en Hexadécimal *
* ??->lavaleur a écrire en Hexa *

* - Format d'une demande de lecture a une adresse spécifiée: *

* Laaaaaa ou aaaaaa -> adresse en Hexadécimal*

* -Laréponseest (aaaaaa)=7?? *

* *

* NOM du FICHIER: T_SERIE4.C *
Fedek ek deoke deokeoke deoke deoke ek ek ek *

|
I* Liste des fichiers a inclure */

#include "Cpu_reg.h"

#include "EID210_reg.h"

#include "Structures_donnees.h"

#include <stdio.h>

/I Déclaration des prototypes des fonctions
char Acquerir_info(char); /I Paramétre passé, le nombre de caractéres Hexa a a
Il Paramétre renvoyé le nombre d'erreurs détectées lo

I/l Déclaration des variables globales
unsigned int info_acquise;
char caractere;

I* *|
I* Fonction principale */
I* *

main()

I* Déclarations locales a la fonction main *

/
charMes_entree[]=" FORMAT: Tappez E
"\n Tappez L
charMes_rep_Lec[]=" LECTURE: Entrez une adr
charMes_rep_Ecri[]=" ECRITURE: Entre,

rune Ecrire”
our une Lire ";
(sur 6 caracteres §EXA

charMes_erreur[]=" CARACTERE i ! CERI'";
charerreur;

unsigned int AD_HEXA;
unsigned short DATA_HEXA, *pointe

r mémoriser une adresse en hexadécimal
r une donnée en hexadécimal

I* Boucle principale *

/I Attendre qu'un caractére soit tappé puis le récupérer

re=='e')
gg”ire a une adresse spécifiée

,Mes_rep_Ecr1);
Acquerir_info(6); /I On attend les 6 caractéres de I'adresse

{ AD_HEXA=info_acquise;
printf("Vous voulezecrire a I'adresse: %x\n",AD_HEXA);
printf("%s\n",Mes_rep_Ecr2);
erreur=Acquerir_info(4); /I On attend les 4 caractéres de la donnée
if(erreur==0)
{ DATA_HEXA=(short)info_acquise;
printf(" C'est OK Onecrit ladonnee : %4.4x \n",DATA_HEXA);
pointeur=(short *)AD_HEXA;
*pointeur=DATA_HEXA;

else printf(" %s\n",Mes_erreur);

else printf("%s\n",Mes_erreur);
} /I FIN d'écriture a une adresse spécifiée SUITE PAGE SUIVANTE
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else if(caractere=="L'||caractere=="l")

{ /Il C'est pour lire a une adresse spécifiée
I
printf("%s\n",Mes_rep_Lec);
erreur=Acquerir_info(6); /I On attend les 6 caractéres de I'adresse
if(erreur==0)

{ printf("Vousvoulez lire al'adresse: %x\n",AD_HEXA);
AD_HEXA=info_acquise;
pointeur=(short *)AD_HEXA;
DATA_HEXA=*pointeur;
printf("La donnee lue al'adresse specifiee est : %4.4x\n",DATA_HEXA);

else printf(" %s\n" ,Mes_erreur);

else printf("%s\n",Mes_erreur);
Il FIN de lecture a une adresse spécifiée
Jwhile(1); I* Fin de la boucle principale */

}

I* Fin de la fonction principale */
Il

/I FONCTION D'acquisition d'une information (adresse ou donnée en HEXA a partir du

Il ==5

char Acquerir_info(char nb) /I Paramétre passé, le nombre de caractéres Hexa a a
Il Paramétre renvoyé le nombre d'erreurs dé

I/l Déclaration des variables locales
char Num,nb_erreur; // Pour mémoriser le numéro du caractére recu
unsigned int temp;
Il Lers instructions
nb_erreur=0;
info_acquise=0;
I/l Boucle pour acquérir le nombre de caractér
for(Num=nb;Num>=1;Num--)
{caractere=InRs232(); n caractére soit tappé puis le récupérer
if((caractere>=0x30)&&(cara = i un chiffre
{ temp=caractere
info_acquise=in

st si c'est une lettre HEXA (entre AetF)
x09,te mp=te mp<<((Num-1)*4);
/I Ranger dans I'adresse, a la bonne place

else

Y /I ad
return nb_erreur;
} /1 FIN fonction d'acg

11

/I FIN du fich
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ANNEXE

ANNEXE 1 Fichier de définitions pour programme en Assembleur

Nom du fichier EID210.def

nolist
MONITEUR EQU $400 * retour au moniteur

* Pour le micro-controleur 68332

* Définition des adresses des registres du module QSM
PORTQS EQU SFFFC14

PQSCTR EQU $FFFC16

SCCRI EQU $SFFFCOA
SCCRO EQU $FFFCO08
SCSR EQU $FFFCOC
SCDR EQU $FFFCOE
TDRE EQU $0100
RDRF EQU $0040
RAF EQU $0020

* SIM

PITR EQU $FFFA24
PICR EQU $FFFA22
* définition des registres du module TPU
TRAMMCR EQU $FFFB00
TRAMTST EQU $SFFFA04
TRAMBAR EQU $FFFA20
TPUMCR EQU $FFFE00

TCR EQU $FFFE02
CFSRO EQU $FFFEOC
CFSRI1 EQU $FFFEOE
CFSR2 EQU $FFFEL0
CFSR3 EQU $FFFE12
HSQRO EQU $FFFE14
HSQRI EQU $FFFE16
HSRRO EQU $FFFEL8
HSRRI1 EQU $FFFE1A
CPRO EQU

CPRI1 EQU

CTRL_TPUO EQU

CTRL_TPU1 EQU

CTRL _TPU2 EQU

CTRL_TPU3
CTRL TPU4
CTRL_TPU5
CTRL_TPU6
CTRL_TPU7

CTRL_
CTRL_TPU14
CTRL_TPU15

$FFFFEO
$FFFFFO

* Pour les fonction®périphériques de la carte EID210
* controle , Port C, CNA, CAN, PC104

CTRL EQU $900000
REG_ETAT EQU  CTRL

Port C EQU CTRL+$100
DIR_Port C EQU  Port C+2
CNA EQU $B10000
SA0 EQU  CNA

CAN EQU $B20000
PC104 EQU  $B30000

* Table des vecteurs en RAM
Tab_vect EQU $800000
list
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ANNEXE 2 Fichiers de définitions inclus dans programmes en "C"

Il'

/i STRUCTURES DE DONNEES UTILES A LA PROGRAMMATION EN C
Il'

I Nomdu fichier:  Otructures_donnees.h

1 Date de création: Aout 2001

i Date de derniére modification: Janv 2003

/] Auteurs: T. HANS J.L. ROHOU

/l'

I* Redéfinition des types */

typedef unsigned char BYTE;
typedef unsigned short WORD;
typedef unsigned long ULONG;
I* Union pour accéder a un octet (BYTE) soit en direct, soit en individualisant les 8 bits

I |
union byte_bits

{ struct
{ unsigned char b7:1;
unsigned char b6:1;
unsigned char b5:1;
unsigned char b4:1;
unsigned char b3:1;
unsigned char b2:1;
unsigned char b1:1;
unsigned char b0:1;
Jbit;
BYTE valeur;
by
I* Union pour accéder a un mot de 16 bit soit en direct

1
union word_bits
struct
{ unsigned char b15:1;
unsigned char b14:
unsigned char b1
unsigned char b1
unsigned char b1
unsigned char b1

I de 16 bit soit en direct

s par ensembles de 2 bits (Utile pour les sorties TPU)

[ [k Ii

union word_duo
{ struct
unsigned char duo7:2;
unsigned char duo6:2;
unsigned char duo5:2;
unsigned char duo4:2;
unsigned char duo3:2;
unsigned char duo2:2;
unsigned char duo1:2;
unsigned char duo0:2;

} duo;
WORD valeur;

// Suite page suivante
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[* Structure pour accéder a un mot de 16 bits soiten direct soiten séparant sur 8 bits de poids forts (b15 a b8)
et gardant unis les 8 bits de poids faibles (O_Isb)

!
union word_bits_octet
{ struct
{ unsigned char b15:1;
unsigned char b14:1;
unsigned char b13:1;
unsigned char b12:1;
unsigned char b11:1;
unsigned char b10:1;
unsigned char b9:1;
unsigned char b8:1;
unsigned char O_Isb:8;
} bits_octet;
WORD val_wbo;

%

I* Structure pour séparer I'octet de poids forts (O_msb) de I'octet de poids faibles (O_Isb)
d'un mot de 16 bits, avec I'octet de poids fort pouvant étre séparéen 8 bits individuels
!

struct word_bytes
{ union byte_bits O_msb;
unsigned char O_Isb;

%

I* Union pour accéder a un mot de 16 bits (WORD) soit en direct soiten séparant sur 8
et gardant unis les 8 bits de poids forts (O_msb)

union word_octet_bits

{ struct
{ unsigned char O_msb:8;
unsigned char b7:1;
unsigned char b6:1;
unsigned char b5:1;
unsigned char b4:1;
unsigned char b3:1;
unsigned char b2:1;
unsigned char b1:1;
unsigned char b0:1;

} octet_bits;
WORD valeur;

by
Il Fin de fichier

!

/
#define VBR ) 0x000000 I* Vector Base Register Vecteur de base 5-6*/

I* registre de confi
#define Simcr

n du system integration module */
ORD*) 0xFFFA00 I* regitre de controle de la configuration du SIM */

#define Syncr *(WORD*) 0xFFFA04 I* registre de controle de I'horloge ap */

#define Sypcr *(WORD*) 0xFFFA21 I* registre de controle du systeme de protection */
#define Picr *(WORD*) 0xFFFA22 I* registre de controle des interruptions */

#define Pitr *(WORD*) 0xFFFA24 I* registre de controle du timer d'interruption */
#define Rsr *(WORD*) 0xFFFAO07 I* reset register */

//Suite page suivante
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I* registre de configuration des chip selects */

#define Cspar0 *(WORD*) 0xFFFA44
#define Csparl *(WORD*) 0xFFFA46
#define Csbarbt *(WORD*) O0xFFFA48
#define Csorbt *(WORD*) OxFFFA4A
#define Csbar0 *(WORD*) 0xFFFA4C
#define Csor0 *(WORD*) 0xFFFA4E
#define Csbarl1 *(WORD*) 0xFFFA50
#define Csor1 *(WORD*) 0xFFFA52
#define Csbar2 *(WORD*) 0xFFFA54
#define Csor2 *(WORD*) 0xFFFA56
#define Csbar3 *(WORD*) O0xFFFA58
#define Csor3 *(WORD*) OxFFFA5A
#define Csbar4 *(WORD*) 0xFFFA5C
#define Csor4 *(WORD*) 0xFFFASE
#define Csbar5 *(WORD*) 0xFFFA60
#define Csor5 *(WORD*) 0xFFFA62
#define Csbar6 *(WORD*) 0xFFFA64
#define Csoré *(WORD*) 0xFFFA66
#define Csbar7 *(WORD*) OxFFFA68
#define Csor7 *(WORD*) 0xFFFA6A
#define Csbar8 *(WORD*) 0xFFFA6C
#define Csor8 *(WORD*) 0xFFFAGE
#define Csbar9 *(WORD*) 0xFFFA70
#define Csor9 *(WORD*) OxFFFA72
#define Csbar10 *(WORD*) O0xFFFA74
#define Csor10 *(WORD*) 0xFFFA76
li

* Pour le TPU

* " Time Processor Unit"

li
#define CFSRO
#define CFSR1
#define CFSR2
#define CFSR3
#define HSQRO
#define HSQR1
#define HSRRO
#define HSRR1
#define CPRO
#define CPR1
#define CTRL_TPUO
#define CTRL_TPU1
#define CTRL_TPU2
#define CTRL_TPU3
#define CTRL_TPU4
#define CTRL_TPU5
#define CTRL_TPU6
#define CTRL_TPU7
#define CTRL_TPUS8
#define CTRL_TPU9

#define CTRL_TPU10*(short *)¢x
#define CTRL_TPU11*(short *)(0xFF
#define CTRL_TPU12*(shg

/
*(short *)(0xFFFEOC)
*(short *)(0xFFFEOE)
*(short *)(0xFFFE10)
*(short *)(0xFFFE12)
*(short *)(0xFFFE14)
*(short *)(0xFFFE16)
*(short *)(0xFFFE18)
*(short *)(OxFFFE1A)
*(short *)(0xFFFE1C)
*(short *)(0xFFFE1E)
*(short *)(0xFFFF00)
*(short *)(0xFFFF10)
*(short *)(0xFFFF20)
*(short *)(0xFFFF30)
*(short *)(0xFFFF40)
*(short *)(0xFFFF50)
*(short *)(0OxFFFF6,
*(short *)(0xFFF,

#define QILVR *(W

#define SCCRO *(WO

#define SCCR1 *(WORD¥)
#define SCSR *(WORD*)
#define SCDR *(WORD?)

#define PORTQS *(WORD?)
#define PQSCTR *(WORD*)

#define TDRE (WORD)
#define RDRF (WORD)

#define RAF

#endif

0x0100
0x0040
(WORD) 0x0020

I* reg. de contr. de la config du CSboot et des chip selects CS0 a CS5 */
I* regitre de controle de la configuration des chips selects CS6 a CS10 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select BOOT */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select BOOT */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS0 */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select CS0 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS1 */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select CS1 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS2 */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select CS2 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS3 */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select CS3 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS4 */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select C
I* regitre de controle des options de configuration du chip sele
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS6 */
I* regitre de controle des options de configuration du chip select CS6 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chi
I* regitre de controle des options de configuration
I* regitre de configuration de I'adresse de base d

I* regitre de configuration de I'adresse de b
I* regitre de controle des options de confi
I* regitre de configuration de I'adresse
I* regitre de controle des options de

Il Channel Function Select Regist
Il Permet de définir la fonction sou
11 15 canaux (lignes) d'entrée -sortie

O0xFFFC00
0xFFFC04
O0xFFFC08
O0xFFFCOA
0xFFFCOC
0xFFFCOE

OxFFFC14
0xFFFC16 /* PQSPAR-DDRQS */
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/l'

/i DECLARATIONS DES ADRESSES DES ELEMENTS DE LA CARTE EID210
1l

i Nom du fichier:  E1D21 O_reg.h

i Date de création: Aout 2001

1 Date de derniére modification: Janv 2003

I Auteurs: T. HANS J.L. ROHOU

Il

#ifndef _EID210_reg.h
#define _EID210_reg.h

I* Version materielle et logicielle *

I )

#define VERSION_HARD 0x00 I* Version et revision du hard */
#define REVISION_HARD 0x00

#define VERSION_SOFT 0x00 I*Version et revision du programme */

#define REVISION_SOFT 0x00

I* Adresses de bases des périphériques */

#define CTRL 0x900000 I* CPLD de controle
#define REG_ETAT (*(union word_bits_octet*) (CTRL+0x00)) I* registre d'état (en lecture unique
#define REG_CTRL ((WORD*) (CTRL+0x02))

#define A _Port_C (*(struct word_bytes*) (CTRL+0x100)) I* Accés au registre de,
#define A_Dir_Port_C (*(struct word_bytes*) (CTRL+0x102)) I* Acceés au registre
#define USB 0xB00000 I* Ad. de base Po
#define CNA 0xB10000 I* Ad. de base

#define SAO (*(BYTE?) (CNA+0x00)) I
#define SA1 (*(BYTE¥) (CNA+0x02)) ™
#define SA2 (*(BYTE¥) (CNA+0x04)) I
#define SA3 (*(BYTE?) (CNA+0x06)) I
#define CAN (*(WORD*) 0xB20000) ™
#define BUS 0xB30000 I *

I* Pour accéder au différentes information du registre d'état */
I* Bits accessibles en lecture uniquement */

#define Etat_reset REG_ETAT.bits_octet.b15 *
#define E_Irq_CAN REG_ETAT.bits_octet.b14 *
#define E_Irq_USB REG_ETAT.bits_octet.b13 *

#define E_Irq4_Bus REG_ETAT.bits_octet.b12 *
#define E_Irq3_Bus REG_ETAT.bits_octet.b1 *
#define E_Irq2_Bus REG_ETAT.bits_octe *
#define E_Irq1_Bus REG_ETAT.bits_o [* Etat du IRQ1 du BUS *
#define S_Controle REG_ETAT.bits_o [* Etat du E itch de Contréle *
#define N_VERSION REG_ETAT.bits_ I* N° de VER soft PLD sur 8 bits *

I* Pour autoriser (valider) les interrupti

#define Valid_IrqCtrl
#define Valid_IrgCan
#define Valid_Irq1
#define Valid_Irq2
#define Valid_Irq3
#define Valid_Irq4
#define Valid_IrqUs
#define Valid_un

ir_Port_C A_Dir_Por
irPortC Di

#define PortC_Dir Di_r_Por_t_

#define PCO A_Po .0O_msb.bit.b0
#define PC1 _C.O_msb.bit.b1
#define PC2 ort_C.O_msb.bit.b2
#define PC3 A’ Port_C.O_msb.bit.b3
#define PC4 A _Port_C.0O_msb.bit.b4
#define PC5 A _Port_C.0O_msb.bit.b5
#define PC6 A _Port_C.O_msb.bit.b6
#define PC7 A_Port_C.O_msb.bit.b7

I/l Pour la gestion du convertisseur A->N
#define Fin_Conv_AN E_Irq_CAN

#endif
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