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INSTALLATION DU MATERIEL

-> Relier la carte EID 210 000 au PC de développement en assembleur (livré avec le matériel et
préalablement installé conformément a la notice technique). par le cable USB ou par défaut par le cable série
RS232

-> Connecter le boitier alimentation sur la carte EID 210 000, (7 a 12 V AC ou DC),
-> Connecter le simulateur d’entrées sorties EID 001 000 a I EID 210 000( carte CPU).

-> Appuyer sur le bouton Marche Arrét de la carte EID 210 000, la lampe té

Alim 230 V | EGD 00001 Alimentation A/C 8V 1A
8V AC
EID 210 000 : Carte cible |

logiciel éditeur assembleur installé.

III nno SRRRFE AR
000 °
@ -
. ol PC de développement avec le pack
]
= -
=1
=

EGD 000003 : Cordon série RS232
DB9F/F
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TP1 CHENILLARD AVEC LEDS SUR PORTA

1.1 Sujet

Objectif :

Etre capable de configurer un port en sortie et d’activer cgffsorties (Ce port

faisant partie du « TPU » du micro-contrdleur.

Etre capable d’analyser un cahier des charges imy
programme pour le satisfaire.

Etre capable de réaliser une temporisati i uis en utilisant la
fonction "TIMER" du microcontrole

Etre capable de réalise un sous

Cabhier des charges :

1sations se fera en utilisant le "TIMER" interne au micro-controleur.

Micro ordinateur de
Carte mére 1932 ba
Cable de liaiso

Matériel nécessaire :

e PC sous Windows 95 ou ultérieur,
a microcontréleur 68332, Réf : EID 210 000
SB, ou a défaut cable RS232, Réf : EGD 000 003

Alimentation AC/AC 8V, 1 A Réf : EGD000001,
Simulateur d’entrées sorties réf : EID001000

Durée : 4 heures
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1.2 Eléments de solution

1.2.1 Activation des sorties

Configurer les bits du port en sortie:

D'aprés le schéma de la carte simulateur donné en ANNEXE, les LEDs sont connectées sur le ports A de la
carte processeur EID210.

Le port A est connecté sur les sortiecs CHANNELO (TPUO) <->PAO0 a CHANNEL7 (TPU7) <->PA7 du
microcontréleur.

Le mode de fonctionnement d'une ligne TPU du micro-controleur est défini en chargea
dans un registre prévu a cet effet (Registres CFSRi avec i=0,1,2,3 sur 16 bits, définis dans |
"EID210.def"), suivant la correspondance:

code sur 4 bits

Bit de CFSR2 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
Liaison TPU 7 6 5 4

(N° CHANNEL)
Bit Port B 7 6 5 4
Bit de CFSR3 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
Liaison TPU 3 2 1 0

(N° CHANNEL)
Bit Port B 3 2 1 0

Dans notre cas, le mode de fonctionnement souhaité est un mode dQso imple,

Dans la documentation technique du microcontréleu t plus\QartiCg@ginent dans le chapitre
consacré¢ au "TPU", ce mode d'entées sorties simy > Wiscy Input Output).

Dans ce cas, le code binaire sur 4 bits a charge res iguration doit étre: 1000 = $8

move.w #$8888,
move.w #$8888

correspondant du esse est définie dans le fichier de définition EID210.def), pour
mettre a ‘0’ logg i "1 0" au méme bindme.

Repére de la Led D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8
N° du Bit dans le port A 7 6 5 4 3 2 1 0
N° "CHANNEL" du TPU 7 6 5 4 3 2 1 0
Bits du registre HSSR1 15 14|13 12111109 8|7 615 4|3 2|10
, +5v

Pour allumer une' Led, il faut écrire un ‘0’ logique sur Sortie Port A
le bit du port correspondant
(comme le montre la figure ci-contre)

Un ‘0’ entraine un courant
dans la LED

Exemple :
On souhaite allumer la Led D8 et éteindre les autres, il faudra donc charger le registre HSSR1 par la valeur :

N° de la diode concernée : DO D2| D3 D4| D5 D6| D7| D8
Valeur port sortie port : 1 1 1 1 1 1 110
Valeur dans registre HSRR1: 01 01 ] 01 01| 01 01| Ol |10 = §5556
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Pour réaliser le chenillard suivant la séquence imposée par le cahier des charges, il faudra écrire la séquence
suivante dans le registre HSSR1:

Reperes Leds D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8

Etats logiques 1 1 1 1 1 1 1 0

Valeur registre HSSR1 01 01 01 01 01 01 01 10 -> $5556
Etats logiques 1 1 1 1 1 1 0 1

Valeur registre HSSR1 01 01 01 01 01 01 10 01 -> $5559
Etats logiques 1 1 1 1 1 0 1 1

Valeur registre HSSR1 01 01 01 01 01 10 01 01 -> $5565
Etats logiques 1 1 1 1 0 1 1 1

Valeur registre HSSR1 01 01 01 01 10 01 01 01 -> $5595
Etats logiques 1 1 1 0 1 1 1 1

Valeur registre HSSR1 01 01 01 10 01 01 01 01 -> $5655
Etats logiques 1 1 0 1 1 1 1 1

Valeur registre HSSR1 01 01 10 01 01 01 01 01 -> $5955
Etats logiques 1 0 1 1 1 1 1 1

Valeur registre HSSR1 01 10 01 01 01 01 01 01 > $6555 I»
Etats logiques 0 1 1 1 1 1 1 1

Valeur registre HSSR1 10 01 01 01 01 01 01 01 -> $9555

Y

Réalisation d'une temporisation de type logiciel:

On réalise une temporisation logicielle en initialisant une variable aine yaleur et en décrémentant

« @O g ———FFF = "
Initialiser Configurer le port A en sortie | Attendre 1 S environ Y |
| Initialiser la variable de temporisation |
Début boucle pw | < |
| |
. W .
Ecrire le mot binaire pour allumer Led I o . . |
p . Décrémenter la variable de temporisation

A i 7

Appeler sous programme de temporisation ! Si variable n’est pas é>_ !

) IV IS ©

Passer a la Led suivante
Retour du
Sous programme

-
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1.2.3 Programme en assembleur A68xxx avec boucle de temporisation logicielle

sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk ksl sk stk sk skl sk sk ko sk sk skl sk skl sk sk sk sk sk sk sk skl sk skl sk stk sk skok sk skokokoskokokskokokskok

* TP SUR EID210 AVEC SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES *
* Faire un un chenillard sur les Leds duport A *
skt s ot sk ot e sk ok sk sk ot sk ot sk ot s ok e sk o sk ot sk st ke st s st st sk st sk ot s st sk st ke sk ok skt sk stk stk stk sk s sk stk stk ok sk skoskosok ok ok ok skokok

* Cahier des charges :

e sk sk sk sk sk sk sk sk sk skeoskoskoskoskoskoskok

* Rem: Ces LEDs sont connectées sur le port A

* Lignes TPU du 68332: TPUO a TPU7 (CHAO a CHA7)
*  Les leds s'allument suivant le cycle

* D8 ->D7->....-> DI puis -> D8 ->D7 ...etc

* Une led s'allume par un 0 PA0O=0 ->PAI1=0 ....etc
*  Le temps pendant lequel une led s'allume est d'environ 1S

*  Ce temps sera généré par une boucle "logiciel"

%

%

NOM du FICHIER: CHENI_1 PA.SRC

stttk sk ok o ok R R Rk kR R R K

* X X X K K ¥ X ¥ X ¥ *

st st sfe sfe e s sk st s sfeshe sk sk sk st sk sfesfe sk sk sk st st she sk ke sk sk st s shesfe sk sk sk sk sk shesfe sk s sk st st sk sk ke s sk st st sk sfe sk s s sk sk sk sfe sk ke sk sk st sk skeskeok sk skoskoskok

* Inclusion du fichier définissant les différents labels
include EID210.def
section code

stk sk ot sk ot sk ok s skt sk otk ook stk sk sk ook ook ok skokoskokok ok ok

* PROGRAMME PRINCIPAL *

sttt st s s ot e st s stttk s sl sl st otk ks sk skl ok ook

* INITIALISER

sttt s s okt ok oK Rk sk ol R R R R R oK

* Configurer le port A en mode "Discet Input Output" -> code $8

DEBUT move.w #$8888,CFSR3 * CHAO a CHA3
move.w  #$8888,CFSR2 * CHA4aC
move.w #$FFFF,CPRI * Tous les

* BOUCLE PRINCIPALE

e s 3 sfe 3 sfe e s sfe 3 sfe e e she s sfe s sfeshe s she sk sfeshe s sfe sk sfeske ke sk sfesieskeske

Deb BP move.w #$5556,HSRR1
jst ATT
move.w  #$5559,HSRR1
jst ATT
move.w  #3$5565,HSRR1
jsr
move.w
jsr
move.w
jsr
move.w
jsr

move.w

llumer uniquement D2

* Allumer uniquement D1

e d'attente d'environ 1 seconde
sfe sfe s sk she sk ske sk s e she sk sk she sk sk ske sfe sk ske she sk ke she sk sk she sk sk ske she sk ske sfe sk ke sk sk sk ske sk sk sk sk skeske sk

ATT move.l #$001FFFFF,d2

ATT1  sub.l #1,d2
bne ATTI1
rts * Retour de sous programme

Fin du sous programme
steofoskofeosk ok stk koo ok ok ok

end

* Fin du fichier source assembleur
3 3t sfe e s sfe e s sfe e s sfe e s sfe e s sfe e sfe sfe e sfe sk e sk sk ke sk
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1.2.4 Programme en langage C avec boucle de temporisation logicielle

* TP sur EID210 avec SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES *

* Faire un chenillard avec les 8 leds du Simulateur d'E/S

* Rem: Ces LEDs sont connectées sur le port A

* Lignes TPU du 68332: TPUO a TPU7 (CHAO a CHA7)
* CAHIER DES CHARGES:

* Les leds s'allument suivant le cycle

* D8 ->D7 ->....->D1 puis ->D8->D7 ... etc

* Une led s'allume par un 0

* PA0=0 -> PA1=0 .... etc

* Le temps pendant lequel une led s'allume est d'environ 1S
* Ce temps sera généré par une boucle "logiciel"

I I T T S S S S S S

* NOMdu FICHIER: CHENILLARD_1_PA.C

S ok ok ek ko ok ok ok ok K

/* Liste des fichiers a inclure */
#include "Cpu_reg.h"

#include "EID210_reg.h"
#include "Structures_donnees.h"
/| DECLARATIONS

[ ek sk sk

void AT Tendre(int);

I ===

l FONCTION PINCIPALE

I ===

main()

{

/nitialisations

[k bk ke

/* Initialisation du port A en sortie*/

CFSR3=0x8888; /* CHAO a CHA3 en mode "DIO" 4

CFSR2=0x8888; /* CHA4 a CHAT en mode "DIO¥*/

CPR1=0xFFFF; /* Tous les bits en priorité hagte */
//IDébut de la fonction principale
I

do

/IAllumage succéssif des LED
HSRR1=0x5556;

/IAppeler le sous-programme
ATTendre(1);
HSRR1=0x5559;
/IAppeler le sous-pro
ATTendre(1);
HSRR1=0x5565;

ATTendre(1);
HSRR1=0x5955;

/*D2*
gramme TEMPORISATION
g /*D1*

us-programme TEMPORISATION

ATTendre(1);
Ywhile(1); // Fin de la boucle principale

/I Fin de la fonction principale
I
/I ==

1 FONCTION de temporisation

/I ==

void ATTendre(int nb)  // Le paramétre passé (nb) donne le nombre de secondes

{

int i;

for (i=(400000*nb);i>0;i--); [*Décrémentation de la variable de temporisation®/
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1.2.5 Organigramme, solution avec temporisation réalisée par fonction "Timer" du

micro-controleur
Pour obtenir une interruption périodique toutes les 1 mS il faut initialiser les deux registres dont les labels
ont été définis dans le fichier EID210.def:
"PICR" (Periodic Interrupt Control Register) a $0760
"PITR" (Periodic Interrupt Timer Register) a $0008.
Par ailleurs, il faudra initialiser la table des vecteurs et prévoir un programme d'interruption.

Programrie N\
Début interruptible |
M - Configurer le port A en sortie
- Configurer le TIMER

Début boucle principale <
A2

Ecrire le mot binaire pour allumer Led

| y

Tester si fin temporisation (tester indicateur)

. N

Passer a la Led suivante

v

&

Programme d'interruption
(toutes les mS)

Décrémenter le compteur de passage

- A 2 Retour
Si compteur =0 >< )7 d'interruption

Y

Positionner I'indicateur de fin de temporisation

Y

Retour

d'interruption
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1.2.6 Programme en assembleur A68xxx, solution avec "Timer" du microcontroleur

st st st s s s s s ot ot s s sl s s ot st s s sttt ke s ettt ke sttt st s sk sttt ksl sttt ksl skl ok ook

* TP SUR EID210 AVEC SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES *

* Faire un un chenillard sur les Leds duport A *
sk sk e sk sk sk ske sk sk ske sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk skl sk sk sk sk sk sk ske sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk stk sk kol sk skokskoskokoskskok

* Cahier des charges :
e sfe 2 sfe e sfe ke sk sfe sk sfeoke sfeske sk sfeok ok

* Rem: Les lignes du port A sont connectées sur lignes du TPU du 68332:
* TPUO a TPU7 (CHAO a CHA7)

Lignes TPU du 68332: TPUO a TPU7 (CHAO a CHA7)

Une led s'allume par un 0

PA0=0 -> PAI=0 .... etc

Le temps pendant lequel une led s'allume est d'environ 1S
* Ce temps sera généré par le Timer du 68332
* NOM du FICHIER: CHENI_2_PA.SRC (solution2)
3k sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk skoskoskoskok
sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ok sk sk ook sk otk sk otk sk okok sk kok sk skok sk ok sk ok sk ok
* Inclusion du fichier définissant les différents labels
include EID210.def
stk ok stk ok sk ok ok ok ok ok sk ok ok skok ok stk ok ook ok ko sk ok sk kok sk okok ko
* Déclaration des variables *
stk ok stk ok sk ok ok ok ok ok sk ok ok skok ok stk ok ook ok ko sk ok sk kok sk okok ko

section var
COMPTEUR ds.1 1
INDICATEUR ds.b 1
e e s she 3 sfe s s sfe s sfe s sfeshe s sfe s sfe e s she sk sfe e sfeshe sk sfe sk sfesie st stk sfeokeosk
* Début du programme exécutable *
sfe s s she 3 sfe s sfesfe s sfe sk sfeshe s sfe sk sfe e s sfe sk sfe e sfeshe sk sfeske sfesieosie sk sfeokeosk
section code

* INITIALISER

sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk stk sk sk sk sk sk skokosk skoksksk

* %k X *x
* ¥ ¥ X X X ¥ X ¥

*

* Configurer le port A en mode "Discet Input Outjil" -> code $8
DEBUT move.w #$8888,CFSR3 * CHAO § CHA3 en mode "DIO"
move.w #$8888, * CHA4 §CHA7 en mode "DIO"

move.w bits en priorité¢ haute
move.w
* Configurer la base de temps
move.l * 96 est le n° du vecteur d'interruption

move.l * f it-bt est ladresse de la fonction d'interruption
asll

add.1 * Initialiser la table des vecteurs

move.l

*1000*ImS = 1S
* de fin de comptage
* 1 interruption toutes les 1 ms

s s sk sk e sk st sk sk sk sk sk sk sk sk stk sk sk sk skokok

Deb_BP move.w #$5556,HSRR1 * Allumer uniquement D8
ATTI INDICATEUR,D2 * Attente fin tempo
cmp.b #01,D2
bne ATTI
move.l #1000,COMPTEUR *1000*ImS = 1S
move.b #$00,INDICATEUR * de fin de comptage
move.w #$5559,HSRR1 * Allumer uniquement D7
ATT2 move.b INDICATEUR,D2 * Attente fin tempo
cmp.b #01,D2
bne ATT2
move.l #1000,COMPTEUR *1000*ImS = 1S
move.b #$00,INDICATEUR * de fin de comptage
move.w #$5565,HSRR1 * Allumer uniquement D6
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ATT3 move.b INDICATEUR,D2
cmp.b #01,D2
bne ATT3
move.l #1000,COMPTEUR
move.b #$00,INDICATEUR
move.w #$5595,HSRR1
ATT4 move.b INDICATEUR,D2
cmp.b #01,D2
bne ATT4
move.l #1000,COMPTEUR
move.b #$00,INDICATEUR
move.w #$5655,HSRR1
ATTS move.b INDICATEUR,D2
cmp.b #01,D2
bne ATTS
move.l #1000,COMPTEUR
move.b #$00,INDICATEUR
move.w #$5955,HSRR1
ATT6 move.b INDICATEUR,D2
cmp.b #01,D2
bne ATT6
move.l #1000,COMPTEUR
move.b #$00,INDICATEUR
move.w #$6555,HSRR1
ATT7 move.b INDICATEUR,D2
cmp.b #01,D2
bne ATT7
move.l #1000,COMPTEUR
move.b #$00,INDICATEUR
move.w #$9555,HSRR1
ATTS8 move.b
cmp.b
bne
move.l
move.b
bra
* Fin du programme principa

sk sk sk sk sk sk ske sk sk sk sk sk s sk sk sk ske sk sk sk sk stk skestok sk skoksksk

#$g9000001,COMPTEUR
#$00000000,COMPTEUR
it ret
#$01,INDICATEUR
#1000,COMPTEUR

it ret  rte

Fin du programme d'interruption
sk sk sk sk sk sk sk sk skl sk skok sk skok sk skokoskoskokok skokok sk

end
* Fin du fichier source

* Attente fin tempo
*1000*ImS = 1S

* de fin de comptage

* Allumer uniquement D5
* Attente fin tempo
*1000*ImS = 1S

* de fin de comptage

* Allumer uniquement D4

* Attente fin tempo

*1000*ImS = 1S
* de fin de comptage

* Allumer uniquement D3
* Attente fin tempo

*1000*1mS = 1S
* de fin de comptage

in de boucle principale

* Retourner si pas ¢gal a 0
* C'est la fin tempo

* Réinit tempo

* Retour d'interruption
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1.2.7 Programme en Langage C, solution avec "Timer" du microcontroleur

* TP sur EID210 avec SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES  *

* Test du port C qui pilote I'afficheur 7 segments
* pour afficher un nombre décimal ( 0a9)
* CAHIER DES CHARGES :

* L'afficheur affiche un nombre décimal (entre 0 et 9)
* qui s'incrémente environ toutes les secondes

* Ce temps sera généré par Timer en interruption

*

* NOM du FICHIER: Aff_7S_HI.C

e ek dek ek ek deke ek ek ek

L S N T TN

#include "EID210_reg.h"
#include "Simulateur_ES.h"
#include "CPU_reg.h"

#include "Structures_Donnees.h"

[ [k ek e sk e ek ek

/I DECLARATIONS

l Jdedede deded ek ek ek dede dedede dede deke

Il Les prototypes des fonctions

void AFFICHER(unsigned char);

I* Déclaration des variables pour la temporisation */
int CPTR_mS; I* déclaration des vari
unsigned char Fin_tempo,Tempo_en_cours; I* déclaration variab

I* FONCTION d'interruption pour temporisation (base de temps: toutes les mS)
*|
|

void irq_bt()
{ if (Tempo_en_cours==1)
{CPTR_mS+#+;
if (CPTR_mS ==1000) Fin_tempo=1,Tempo_en_

} /I Fin de la définition de la fonction d'interruption pour la e mpori

Il'
1 FONCTION PRINCIPALE
Il'
main()

/IVarirables locales
ll********ir******k****

unsigned char compteur;

I Initialisations

T —

I/l Pour le port C
Dir_Port_C=0xFF; /I To,
Port_C=0x00;

/I Pour base de tem
CPTR_mS=0; ion compteurs millisecondes
SetVect(96,&irq_bt); i ‘autove cteur

Une interruptién toutes les millisecondes

96 = 60H

emporisation inactive

te ur=0;compteur<=15;compteur++)

Il AFFICHER
Port_C=Tab_Valeurs_7Seg[compteur];
[IPour attendre 1S
Tempo_en_cours=1,Fin_tempo=0; Il Initialisation pour te mpo
do{}while (Fin_te mpo==0); 1l Attendre fin tempo
I*Remise a 0 du compteur */
compteur=0;
Jwhile (1);

Il Fin de la fonction principale
I
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TP2 RECOPIE D’UN PORT D’ENTREE 8
BITS SUR PORT DE SORTIE 8 BITS.

2.1 Sujet

Objectif :

Capacités complémentaires:

Etre capable de configurer un port d'entrées /
Etre capable d'acquérir I'état de ces entrées
TPU du micro-contrdleur 68332).

cquisition propre au

Cahier des charges :

L'état des 8 "SWITCHS" connect
sur les 8 LEDs qui elles, sont conn&t

rte EID210 est recopié

Micro ordinateur de type P
Carte mére 16/32 bits a mnyf
Cable de liaison USB, du
Alimentation AC/
Simulateur d’en

Durée : 4 heures
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2.2 Eléments de solution
2.2.1 Acquisition des états des "Switchs"

Configurer les bits du port B en entrée:

D'apreés le schéma de la carte simulateur donné en ANNEXE, les "switchs" du simulateur d'entrées / sorties
sont connectés sur le port B de la carte EID210.

D'aprés le schéma de la carte EID210, les bits du port B font partie des sorties TPU du micro-contréleur
68332, avec la correspondance donnée ci-apres:

N° bit TPU 15 14 13 12 11
N° bit Port B 7 6 5 4 3

Le mode de fonctionnement d'une ligne TPU du micro-controleur est défini
dans un registre prévu a cet effet (Registres CFSRi avec i=0,1,2,3 sur 16
inclure "EID210.def™), suivant la correspondance:

Bit de CFSRO 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
Liaison TPU 15 14 13 12

(N° CHANNEL)

Bit Port B 7 6 5 4

Bit de CFSR1 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
Liaison TPU 11 10 9 8

(N° CHANNEL)

Bit Port B 3 2 1 0

d'entree simple.
Dans la documentation technique du micr 0 articulierement dans le chapitre

aux emplacement

Repére "SWITCH" 1 2 3 4 5 6 7 8
N° du Bit dans le port B 7 6 5 4 3 2 1 0
N° "CHANNEL" du TPU 15 14 3| 12 11 10 9 8
Bits du registre HSSRO 15 14113 12 111019 8|7 6|5 4 32110
Si on souhaite érir les états de I'ensemble des 8 "SWITCHs", il faudra donc charger tous des bindomes

"11" dans le registre HSRRO, soit la valeur $FFFF.

A 'écriture du bindme binaire "11", il y a mémorisation de 1'état de l'entrée dans une mémoire (dite mémoire
d'état) de 16 bits réalisant une pile de type FIFO (First In First Out). Le dernier état mémorisé étant le bit de

rang 15.

Il suffira donc de tester ce bit de rang 15 pour connaitre 1'état de I'entrée a l'instant de la derniére écriture du

bindme "11" dans le registre HSRRO.

L'adresse de la mémoire d'état du "CHANNEL" de rang i est déduite des définitions données dans le fichier

EID210.def (fichier & inclure), grace a l'opération CH_etat+CTRL TPi
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2.2.2 Activation des sorties

Les LEDs sont connectées sur le ports A de la carte processeur EID210.

Le port A est connecté sur les sorties CHO (TPUO) <->PAO a CH7 (TPU7) <->PA7 du microcontrdleur.
Pour mettre a ‘1’ logique un bit du port il faut mettre un bindme binaire « 0 1 » dans I’emplacement
correspondant du registre HSRR1 (dont 1’adresse est définie dans le fichier de définition EID210.def), pour
mettre a ‘0° logique il faut mettre la valeur « 1 0 » au méme bindme

Repére de la Led D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8
N° du Bit dans le port A 7 6 5 4 3 2

Bits du registre HSSR1 15 14113 12 11 10]9 81 7 6|5 4

Pour allumer une Led, il faut écrire un ‘0’ logique sur
le bit du port correspondant Sortie Port A &
(comme le montre la figure ci-contre)

Un ‘0’ entraine un courant
dans la LED

Exemple :
On souhaite allumer la Led D8 et éteindre les autres, i

,stre HSSRI par la valeur :

N° de la diode concernée : DO D2 D3 D8
Valeur port sortie port : 1 0
Valeur dans registre HSRR1 : 10 = §5556
2.2.3 Organigramme
Initialiser Configurer les ports A et B en mode "DIO" (Discret Input Output)
Début bM *
Lire 1'état des entrées du port B (état des SWITCHs)
) A
Pour chaque bit repéré i du port B
( ..............................................................................................
\ 4
Lire sa mémoire d'état
(CH_etat+CTRL_TPUi)
v
Tester le bit de rang 15
(Faire un masque avec $8000)
v
Si bit =0 >O
v
Charger bindme binaire "10" Charger bindme binaire "01"
a 'endroit réservé a I'endroit réservé
¥ v
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2.2.4 Programme en assembleur A68xxx

sttt s ok o ek sk s s s ol etk s sk s s ol etk s s sk et kst s s sk sttt kst sl s ok otk ks sk s ol ol R R RSk sk o oRoK

* TP SUR EID210 AVEC SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES *
* Recopier I'état des "Switchs" (du port B) sur les Leds (du port A) *
SRR R KKK KKK K KKK K K R KRR K K

* Cabhier des charges

e e s sfe s sfe e sfesfe sk sfe s sfesie sk sk ek

* Les états des "SWITCHs" sont recopiés sur les LEDs

* Rem: Ces LEDs sont connectées sur le port A

* ->Lignes TPU du 68332: TPUO a TPU7 (CHAO a CHA?7)
* Les "SWITCHs" sont connectés sur port B

* ->Lignes TPU du 68332: TPUO a TPU7 (CHAS8 a CHALS)
*

*

* NOM du FICHIER: RECOP_BsA.SRC
sttt st s s s s s e etk sk s s ke o

sttt s s s ok ot otk sk s s s ol etk s s s ol etk s s sk st stk st s s sl ol otk ks s ol sl R R sk sl R R R R Rk sk ko R R R R

* XK X X X X X ¥ ¥ ¥ ¥

* Inclusion du fichier définissant les différents labels
include EID210.def

* Définition de constantes *
ke sk sk sk s sk sk sk sk sk ook sk seoskeosk stk sheoskeosk shoskeskoskoskok
CH_etat equ 2

sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk stk sk stk sk sk kol sk skokosk skokskokokskok

* Début du programme exécutable *

3k 3k sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk skoskosk ok
section code

* INITTALISER

sttt s stttk Rk sl R R R oK oK

* Configurer le port A en mode "Discet Input Output" (DIO)-> code $,

DEBUT move.w #$8888,CFSR3
move.w #$8888,CFSR2
move.w #$8888,CFSR1
move.w #$8888,CFSRO

* Définir les priorités
move.w #$FFFF,CPRI
move.w #$FFFF,CPRO

* Les états des entrées sont mémorisés dans les regi
* lorsque l'on écrira des 11 dans le registre de servic!

move.w * Les entffes seront mémorisées

* Eteindre toutes les leds

move.w us les bits PAa 1
move.w * d0 -> image de HSRR1

* BOUCLE PRI]

sttt sk s s ok kR R R ok ok ok

* Lire registre d'état de PB7

#1540
#14,d0
b7 1

*Si 1, préparer pour faire PA7=1

b7 0 #15,d0 *Si0, préparer pour faire PA7=0
#14,d0
b7 1 d0,HSRR1 * Charger sur port A

* tester I'état de PB6 puis positionner PA6

move.w CH_etat+CTRL_TPU9,d4 * Lire registre d'état de PB6
btst #15,d4
beq b6_0
belr #13,d0 *Si 1, préparer pour faire PA6=1
bset #12,d0
bra b6 1
b6 0 bset #13,d0 *Si0, préparer pour faire PA6=0
belr #12,d0
b6 1 move d0,HSRR1 * Charger sur port A

*  Suite du programme page suivante
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* tester I'état de PBS puis positionner PAS

move.w CH_etat+CTRL_TPU10,d4
btst #15,d4
beq b5 0
belr #11,d0
bset #10,d0
bra b5 1
b5_0 bset #11,d0
belr #10,d0
b5 1 move d0,HSRR1

* tester I'état de PB4 puis positionner P A4

move.w CH_etat+CTRL_TPU11,d4
btst #15,d4
beq b4 0
belr #9,d0
bset #8,d0
bra b4 1
b4 0 bset #9,d0
belr #8,d0
b4 1 move d0,HSRR1

* tester I'état de PB3 puis positionner PA3

move.w CH_etat+CTRL_TPU12,d4
btst #15,d4
beq b3 0
belr #7,d0
bset #6,d0
bra b3 1
b3 0 bset #7,d0
belr #6,d0
b3 1 move d0,HSRRI * Charger sur port A

* tester I'état de PB2 puis positionner PA2

move.w CH_etat+CTRL_TPU13,d
btst #15,d4
beq b2 0
belr #5,d0
bset #4,d0
bra b2 1
b2 0 bset #5,d0
belr
b2 1 *move

* tester I'état de PBI
move.w
btst

CH_etat+tCTRL_TPU15,d4

#15,d4

b0_0

#1,d0

#0,d0

b0_1

#1,d0

#0,d0

b0_1 d0,HSRR1
bra Deb_BP

Fin du programme principal

e e st sk e sfe e s she sk sfe e sfeske sk sk sfesk kol skok

Fin du fichier
sfe sk e sk sk sk ske sk sk ske sk skeske sk

end

* Lire registre d'état de PBS

*Si 1, préparer pour faire PAS=1

*Si0 , préparer pour faire PA5=0

* Charger sur port A

* Lire registre d'état de PB4

*Si 1, préparer pour faire PA4=1

*Si0, préparer pour faire P A4=0

* Charger sur port A

* Lire registre d'état de PR3

*Si 1, préparer pour

*Si0,

* Lire registre d'état de PB1

*Si 1, préparer pour faire PA1=1

*Si0, préparer pour faire PA1=0

* Charger sur port A

* Lire registre d'état de PBO

*Si 1, préparer pour faire PAO=1

*Si0, préparer pour faire PA0=0
* Charger sur port A

* Fin de boucle principale -> boucler
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2.2.5 Programme en langage C

!
* TP sur EID210 avec SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES  *

Les états des "SWITCHs" sont recopiés sur les LEDs

*
* CAHIER DES CHARGES:

e dede dedede deok deok sk ek ek ek ek deoke dekeoke o

* Les LEDs sont connectées sur le Port A

* ->Lignes TPU du 68332: TPUO a TPU7 (CHAO a CHA7)
* Les "SWITCHs" sont connectés sur Port B

* ->Lignes TPU du 68332: TPUO a TPU7 (CHA8 a CHA15)
*

*

*

NOM du FICHIER: RECOP_BsurA.C

ek ek dek dek ek ek ek deok ek

L T T T T

I* Liste des fichiers a inclure */
#include "Cpu_reg.h"

#include "EID210_reg.h"
#include "Simulateur_ES.h"
#include "Structures_donnees.h"

!
* FONCTION PRINCIPALE

main()

{
* INITIALISER

!
I* Configurerle port A en mode "Discet Input Output” (DIO)-> code $8 */
CFSR3=0x8888; [* CHAO a CHA3 en mode "DIO" *
CFSR2=0x8888; I* CHA4 a CHA7 en mode "DIO™/
CFSR1=0x8888; [* CHA8 a CHA11 en mode "DIO"
CFSR0=0x8888; [* CHA12 a CHA15 en mode "DIO"

*
*
[* Définir les priorités */
CPR1=0xFFFF; I* Tous les bits de PA en priorité haute */
CPRO0=0xFFFF; I* Tous les bits de PB en priorité haute
I* Les états des entrées sont mémorisés dans les regis at
* Lorsque I'on écrira des 11 dans le registre de servj
HSQRO=0xAAAA; I* Les entrées seront mémorigfles *
[* Eteindre toutes les leds */
HSRR1=0x5555; I* Tous les bits PAa 1 */

I* BOUCLE PRINCIPALE

do
{ I* Acqueérir les entrées %
HSRRO0=0xFFFF;

I* tester I'état de P *
if(PB7==1)PA7=un;
else PA7=zerg
de PA6 */
*

I* tester l'état de PBA
if(PB4==1)PAd4=un;

is positionner I'image de PA4 */

3 p#is positionner I'image de PA3 */

2 puis positionner I'image de PA2 */

I* tester I'état de PB1 puis positionner I'image de PA1 */
if(PB1==1)PA1=un;

else PA1=zero;

I* tester I'état de PBO puis positionner I'image de PA0 */
if(PB0==1)PA0=un;

else PAO=zero;

/I On actualise les 8 sorties (Recopie de I'image du port A)
HSRR1=Image_PA;

} while(1); /*Fin de la boucle principale */

} I Fin de la fonction principale
!

S
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SEGMENTS

TP3 COMMANDE DE I’AFFICHEUR 7

3.1 Sujet

Objectif : Capacités complémentaires:

segments’.

Etre capable de programmer unegtruct
PARMD’

Variante 1: Affichag
Cabhier des charges :

on par caractere.

Etre capable d’afficher une donnée numériqué a |

matiquddedype ‘CHOISIR

7 segments, les chiffres de 0 a 9 avec
enyiron par chiffre.

r I’afficheur 7 segments, les 15 caractéres
uis A, B, C, D, E et enfin F) avec une périodicité

Matériel nécessaire :

Micr us Windows 95 ou ultérieur,
Carte a niPocontréleur 68332, Réf: EID 210 000
Céable ou a défaut cable RS232, Réf : EGD 000 003

Durée : 4 heures
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3.2 Eléments de solution

3.2.1 Activation des sorties

D’apres le plan donné en ANNEXE, on constate que
I’afficheur 7 segments est connecté sur le port C de la
carte processeur, avec la correspondance donnée ci-
contre :

BitsPortC:| 716 5|4 |3 |2 110

Segment : |[Dp

D’autre part 1’afficheur est de type « ANODE
COMMUNE » c’est a dire qu’il faudra écrire un 0
logique sur une sortie pour que la « LED »
correspondante s’allume.

Détermination des états logiques du port C en fonction
du chiffre que 1’on souhaite afficher :

Un ‘0’ entraine un courant
dans la LED

A C}ﬁre 0 ClLffre 1
F |€|B |1 |_|
E| |c I |
D O Port C = 1100 0000 = $C0 Port C = 11&)7:%9
Clﬁre 3 Chiffre 4 iffre
I I

™

Port C =1011 0000 = $B0

Port C=1001 1001 = $99

Port C=1001 0010 = $92

Port C =1000 0010 = $82

Chiffre 8
|
|

Chiffre 9
|
Il

Port C =1000 0000 = $80

Port C =1001 0000 = $90

7

rt C en sortie il faut initialiser le registre de direction associ¢ (label DIR Port C
ie dans le fichier de définition EID210.def qu’il faudra inclure).

Il faut écrire gn ‘1’ Igique a ’emplacement correspondant dans le registre de direction pour pouvoir utiliser
un bit du port e sortie.

Dans notre cas il faudra donc écrire $FF00 (car emplacement sur les poids fort).

Pour activer les bits de sorties, il faut écrire la valeur dans le registre de donnée associé au port C (label
Port C dont I’adresse est définie dans le fichier de définition EID210.def ).

dont 1’adresse est dé

Exemple :
Si on souhaite afficher le chiffre ‘8’ il faudra écrire I’instruction
Car la valeur doit étre placée sur les poids forts du mot.

Move.w #8000,Port C
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3.2.2 Organigrammes pour un affichage décimal (Variante 1)

Début

Initialiser

Configurer le port C en sortie et
Donner au nombre a afficher la valeur 0

Début boucle principale

&
<

Y

Initialiser le nombre a afficher a 0

»
»

A

Appeler sous programme d’affichage chiffre

I a

Attendre 1 S environ

Initialiser la variable de temporisation

Décrémenter la variable de temporisation !

¥

Si la nombre est égal é>

7

Incrémenter le nombre

\

Sous programme d’affichage du chiffre

Choisir parmi
Nombre = ?

Ecrire
$C000 sur
Port_C

Ecrire
$F900 sur
Port_C

y

A

A

i 7>

i s >

i g >

v

v

v

Ecrire Ecrire Ecrire Ecrire
$A400 sur $B000 sur $9900 sur $9200 sur
Port_C Port_C Port_C Port C

Ecrire
$8200 sur
Port C

Ecrire
$F800 sur
Port C

Ecrire
$8000 sur
Port C

Ecrire
$9000 sur
Port C
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3.2.3 Programme en assembleur A68xxx de l'affichage décimal (Variante 1)

s R R R R R R R R SRR R KRR R R SR R s R R R SRR SR SRR R
* TP SUR EID210 AVEC SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES *
s R R R R R R SR R SR R K R R R R SR R s R R R R R R SR R S R R R
*

* Test du port C qui pilote lafficheur 7 segments
* pour afficher un nombre décimal (02 9)
%

* Description:

e sk sk sk sk sk sk skeoskoskoskoskoskoskosk

* L'afficheur affiche un nombre décimal (entre 0 et 9)
* qui s'incrémente environ toutes les secondes

* Ce temps sera généré par une boucle "logiciel"

%

%

NOM du FICHIER: T Port C_I.SRC

stttk sk ok R R R R Rk sk R R R K
st st e e s s s s s e ot st s e e st e e e st st e e e st st sesese s s e st st st sese s s st st st s stttk ksl stk kokok

* X X X ¥ X ¥ X ¥ X ¥ *

s s sfe e e s sk sk s sfe sk e sk sk st s sheske ke sk sk sk sk sk sk ke sk sk sk skeskeskok sk sk skeok

* Déclaration des variables *
et ottt otk otk ok sk ok R o o sk ok sk ok ok

section var
NOMBRE ds.b 1 * de taille 8 bits
* Inclusion
sokokoskosk ook ok sk ok sk

* Inclusion du fichier définissant les différents labels
include EID210.def

s sfe ke sk e s sk st s sfe sk sk sk sk st sk sk sk sk sk sk st sk stk ok sk sk sk skokokokoskok sk

* Début du programme exécutable *
e e 3t sk 3 sfe e s she s sfe e s she s sfe sk sfeske st she sk sfe ke sfeske sk sk skeskeokeskeolkeoskok

section code

* INITIALISER

ok kR R
debut move.w #$FF00,DIR Port C * Le po|

est configuré en sogtie
n fonctionnement en sortie

* BOUCLE PRINCIPALE
s sk st ok sk ot ok sk ot sk sk ot sk sk ok sk sk ok sk sk otk sk okosk sk ok ok
*Incrementer nombre
Deb BP move.b
cmp.b
bne
move.b
bra

* Registre "do" est image de NOMBRE

sttt s s s otttk s sk s ol R R R R SRR sk R R R R
st st st st st s s s s ke e ottt s st e ke ksl s ke

* Fin duprogramme principal *
sfe e 2 sk 3 sfe e s she o sfe e s she s sfe e sfeske e ske sk sfeske sk sk sk

* Suite du programme page suivante
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sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk stk sk sk skosk sk siesk sk stk sk stk sk skokok skokok skokokoskoskokokskokokskok

* Sous programe de transcodage *

* "Décimal Codé Binaire" -> 7 Segments *

* et d'affichage *

i sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk skokokokokokokokokoskok

AFFICHER
cmp.b #$00,d0
bne afficherl * Sortir sic'est pas 0
move.w #$C000,Port ¢
rts

afficherl cmp.b #$01,d0
bne afficher2 * Sortir sic'est pas 1
move.w #$F900,Port_c
1ts

afficher2 cmp.b #%$02,d0
bne afficher3 * Sortir sic'est pas 2
move.w #$A400,Port ¢
1ts

afficher3 cmp.b #$03,d0
bne afficher4 * Sortir sic'est pas 3
move.w #$B00O,Port ¢
1ts

afficher4 cmp.b #$04,d0
bne afficher5 * Sortir sic'est pas 4
move.w #$9900,port_c
1ts

afficher5cmp.b #3$05,d0
bne afficher6 * Sortir sic'est pas 5
move.w #$9200,port_c
1ts

afficher6 cmp.b #$06,d0

bne afficher7
move.w #$8200,port_c
1ts

afficher7 cmp.b #$07,d0
bne afficher8
move.w #$F800,port_c
rts

afficher 8 cmp.b #$08,d0
bne afficher9

move.w #$800
rts
afficher9 cmp.b
bne
move.w
1ts
* Sic'est en dehors de ¢
afficher_rien
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3.2.4 Programme en langage C

* TP sur EID210 avec SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES  *

* Test du port C qui pilote I'afficheur 7 segments
* pour afficher un nombre décimal (0a9)

* CAHIER DES CHARGES :

L'afficheur affiche un nombre décimal (entre 0 et 9)
qui s'incrémente environ toutes les secondes

*
*
* Ce temps sera généré par une boucle "logiciel"
*
*

NOM du FICHIER: Aff_7S_D.C

e dek dek ek dek deke ke ek ek

O T

#include "EID210_reg.h"
#include "Simulateur_ES.h"
#include "Structures_donnees.h"

[ [k s sk e e ek

/I DECLARATIONS

l Jdedede deded ek e dede dede dedede dede deke

Il Les prototypes des fonctions
void AFFICHER(unsigned char);
void ATTENDRE(unsigned char);
Il‘
i
Il'
main()

FONCTION PRINCIPALE

[IVarirables locales
unsigned char compteur;
I Initialisations

l g edek dek ek ek deke dedeoke ek e
Dir_Port_C=0xFF;
Port_C=0x00;
/IDébut de la boucle principale
I

do
{

{ AFFICHER(compteur);

ATTENDRE(1);

compteur=0;
Ywhile (1);

/IFin de la fonction principale
I
I
i
Il
void AFFICHER(unsigned char chiffre
{switch(chiffre)

FONCTION AFFICHE,

case 0 : |
case 1

. =AFF_12;break;
case 13: tC=AFF_13;break;
case 14 : PortC=AFF_14;break;
case 15: PortC=AFF_15;break;
}

}

Il'
/i
Il'
void ATTENDRE(unsigned char nb)
{int i;

}

FONCTION ATTENDRE

for(i=300000*nb;i>0;i--);

I/l Les 8 bits MSB sont valides

=

/*Remise a 0 du cogipteur

I* Décrémentation de la variable de temporisation */
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3.2.5 Modifications a apporter pour satisfaire la Variante 2

Complément pour la représentation des lettres A, BC, D, E et F

A Lettre A Chiffre B Chiffre C
Fl g[B I I
Bl e 1 _
F ODp
Port C =1000 1000 = $88 Port C=1000 0011 = $83
Chiffre D Chiffre E

Port C=1010 0001 = $Al Port C=1000 0110 = $86

Port C=1000 1110 =$8E

Modification sur I'organigramme:

Initialiser Configurer le port C en sortie et

Donner au nombre a afficher la valeur 0

7
Début boucle principale « y
\ \

Initialiser le nombre a afficher a 0

AT

Appeler sous programme d’affichage chiffre

- A

Attendre 1 S environ |

_ y
Si la nombre est'égal é>

ol

Incrémenter le nombre
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3.2.6 Programme en assembleur A68xxx de l'affichage hexadécimal (Variante 2)

st s sfe ke ke sk sk st s sfe sk sk sk sk st sk sk sk s sk sk sk stk sk sk sk sk sk sk stk sk sk sk st sk sk sk sk sk sk sk stk sk sk sk st st sk skl sk sk sk skt sk sk sk skoskoskokokosk sk skokokosk

* TP SUR EID210 AVEC SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES *
3fe e 3 sfe 3 sfe e s she sk sfe e s she s sfe s sfe sk s she sk sfe ke s she sk sfe e st she s she e sfeske s she e sk she s she sk sfeske st she sk sfe ke st she sk sfe e sfeske e she sk sfeske e sk stk koskokskok
* Test du port C qui pilote lafficheur 7 segments

* pour afficher une grandeur hexadécimale (0 a 15)
%

* Description:

3k sk sk sk sk sk sk sk sk sk skoskoskoskok

* L'afficheur affiche un nombre hexadécimal (entre 0 et 15)
* soit: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,b,C,d E,F

* qui s'incrémente environ toutes les secondes

* Ce temps sera généré par une boucle "logiciel"

5
*

* X ¥ X X X ¥ X ¥ ¥ ¥ ¥

NOM du FICHIER: T Port C_2.SRC

ettt sk ot kR RSk R sk ok R
st st e st sese s s e e ot oo sese s s e e st e e e ot ot e e st st st sesese e s ke st st st sese s st st ke sttt e ke skt st koo

s s she sk e s st st s sfe sk sk sk sk st sk sk ke s sk sk sk sk sk sk ke sk sk sk sk stk ok sk sk skok

* Déclaration des variables *
sfe sk s she sk sk she sk sk sie she sk e she sk s she sk sk she she sk she she sk ke sfe st ke she sk sk skeokske sk

section var
NOMBRE ds.b 1 * de taille 8 bits

* Inclusion
kskeoskoskoskoskosk skosk sk sk ok ok

* Inclusion du fichier définissant les différents labels
include EID210.def

ek se s s s s s s sk st st st sttt ke st ke s s s sk s sk sk sk skt stk kkokokokok

* Début du programme exécutable *
e e 3 sk 3 sfe s sfeshe e she e sk ke sk she sk sfe ke sdeske sk sfe e sfeske sk sk stk steoskeok ok sk

section code

* INITIALISER
AR K
* LeportC

debut move.w #$FF00,DIR Port C * Le poj est configuré en sortie

n fonctionnement en sortie
* Le nombre a afficher
clr NOM
clr do @c "do" est image de NOMBRE
* BOUCLE PRINCIPAL
soskokoskosk ok ok ok ok skok ok sk ok skok sk kok sk okosk sk ok
Deb_BP * Début de la boucle principa
* Aller afficher le nombreg
jsr
* Boucle d'attente

* Sic'est pas égala 15 aller incrémenter
* Sic'est égal a 15 repartir de 0

* Passer au nombre suivant
bra Deb_BP

* Fin de la boucle principale
i e s sk 3 sfe e s she o sfe e sfeske s sfe sk sfeoke e ske sk sk skl skokok

sttt s s s ok ot otk Rk sk sk ol R R R Rk sk ok ok

* Fin duprogramme principal *
stesfe sk ot sk s ok sk ok sk ot sk otk otk ok skoskoskok ok ok ok
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3k sk sk sk sk sk ske sk sk sk sk skosie sk sk sk sk sk sk sk sk skoske sk stk sk sk sk sk sk sk sk sk ksl sk stk sk skl sk sk sk sk sk sk sk sk skl sk skl sk stk sk sk sk sk sk kot sk stk sk skok sk skokoskoskokokskokok

* Sous programe de transcodage " Hexadécimal" -> 7 Segments et d'affichage *
3k sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk skosk skoskoskoskok
AFFICHER cmp.b #$00,d0
bne afficherl * Sortir sic'est pas 0
move.w #$C000,Port ¢
1ts
afficherl cmp.b #$01,d0
bne afficher2 * Sortir sic'est pas 1
move.w #$F900,Port_c
rts
afficher2 cmp.b #$02,d0
bne afficher3 * Sortir sic'est pas 2
move.w #$A400,Port ¢
1ts
afficher3 cmp.b #$03,d0
bne afficher4 * Sortir sic'est pas 3
move.w #$B000,Port ¢
1ts
afficher4 cmp.b #$04,d0
bne afficher5 * Sortir sic'est pas 4
move.w #$9900,port_c
Its
afficher5 cmp.b #$05,d0
bne afficher6 * Sortir sic'est pas 5
move.w #$9200,port_c
1ts
afficher6 cmp.b #3$06,d0
bne afficher7 * Sortir sic'est pas 6
move.w #$8200,port_c
1ts
afficher7 cmp.b #$07,d0
bne afficher8
move.w #$F800,port_c
1ts
afficher8 cmp.b
bne
move.w
rts
afficher9 cmp.b
bne * Sortir sfic'est pas 9
move.w
rts
afficher10 cmp.b
bne * Sortir sic'est pas 10 ($A)

afficherl1
* Sortir sic'est pas 11 ($B)

afficher12
afficher13
#3$C600,port_c

* Sortir sic'est pas 12 ($C)

afficherl #$0D,d0
afficher14

#$A100,port_c

* Sortir sic'est pas 13 ($D)

afficher14 #$0E,dO
afficher15

#$8600,port_c

* Sortir sic'est pas 14 ($E)

afficher15 #$0F,d0
afficher rien

#$8E00,port_c

* Sortir sic'est pas 15 ($F)

afficher rien move.w * Sic'est en dehors de $00 a $OF on éteint lafficheur
1ts

* Fin du sous programme de transcodage et d'affichage

i e 3t sfe 3 sfe e s sfe o sfe e s she s sfe s sfeske st she sk sfeske e she sk sfeske sk sk s sfe ke sfeske sk skl ksl ko sfeok sk

#$FF00,port_c

* Fin du listing
sfe e s sfe s sfesie sfesfe sk sl ek

end
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3.2.7 Programme en langage C

* TP sur EID210 avec SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES  *

* Test du port C qui pilote I'afficheur 7 segments
* pour afficher un nombre décimal (0a9)
* CAHIER DES CHARGES :

* L'afficheur affiche un nombre décimal (entre 0 et 9)
* qui s'incrémente environ toutes les secondes

* Ce temps sera généré par Timer en interruption
*

O T

NOM du FICHIER: Aff_7S_HI.C

e dek dek ek dek deke ke ek ek

2

#include "EID210_reg.h"
#include "Simulateur_ES.h"
#include "CPU_reg.h"

#include "Structures_Donnees.h"

[ [ e e e e e e e

/I DECLARATIONS

I Jdedkdk dedek keok ek deke deke dedeke ek ek

Il Les prototypes des fonctions

void AFFICHER(unsigned char);

[* Déclaration des variables pour la temporisation */
int CPTR_mS; I* déclaratio i ifisecondes */
unsigned char Fin_tempo,Tempo_en_cours; I* déclaration variab

/* FONCTION d'interruption pour temporisation (base de temps: toutes les mS)
*

void irq_bt()
{ if (Tempo_en_cours==1)
{ CPTR_mS++;
if (CPTR_mS ==1000) Fin_tempo=1,Tempo_en_cofs=0,CP

} /I Fin de la définition de la fonction d'interruption pour la te

i FONCTION PRINCIPALE

/IVarirables locales

[ [ s ks sk ek ke

unsigned char compteur;

/I Initialisations

l Jdedede edede ek ek ek ek dedeke

I/l Pour le port C
Dir_Port_C=0xFF; /I Tj
Port_C=0x00; gtei nts
I/l Pour base de te
CPTR_mS=0; tion compteurs millisecondes
SetVect(96,&igqg_bt); i l'autovecteur

I Une interruption toutes les millisecondes

96 = 60H

mporisation inactive

te ur=0;compteur<=15;compteur++)

Il AFFICHER
Port_C=Tab_Valeurs_7Seg[compteur];
//Pour attendre 1S

Tempo_en_cours=1,Fin_tempo=0; I Initialisation pour tempo
do{}while (Fin_te mpo==0); Il Attendre fin tempo
I"Remise a 0 du compteur */
compteur=0;
Ywhile (1);

/IFin de la fonction principale
I
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TP 4 VISUALISER LA POSITION DU
POTENTIOMETRE

4.1 Sujet

Objectif : Capacités complémentaires:

Etre capable de configurer un convertisseur

Etre capable de détecter la fin d'une cggersion Analogye -> numérique.

Visualiser sur I'ajfiche
Cabhier des charges N conversion de ¢ i ng 0 sur laquelle est connecté le point

Matériel nécessaire :

us Windows 95 ou ultérieur,
a niPocontréleur 68332, Réf: EID 210 000
ou @ défaut cable RS232, Réf : EGD 000 003

Durée : 2 heures
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4.2 Eléments de solution

Convertir une entrée analogique:

Le convertisseur Analogique -> Numérique utilisé a pour référence MAX196. 1l est capable de convertir 6
entrées analogiques. L'entrée que 1'on souhaite convertir est le canal de rang '0".

Une demande de conversion s'effectue par une écriture d'un mot de contréle dont le format est le suivant:

A

Les bits A2, Al et A0 définissent le rang de 1'entrée AZ AL A0 rz;‘flsggii
analogique a convertir. RNG|BIP |  Plage ol ol o
Les 2 bits RNG et BIP définissent la plage de A I B S O I S IS
variation de 'entrée analogique sélectionnée. 1 0 | +sv o frprf 3

1 1 +10V 1 o] 0 4
Les bits PD1,PD0, ACQ devront étre initialisé a 010. r L]0 . o

1l faudra donc écrire le mot 0100 0000 = $0040 a 1'adresse du
fichier qu'il faudra inclure).

La conversion n'est pas immédiate. La fin de conversion peut étre
régime d'état.

le figger EID210.def,

testall le bit de rang 14 du

4.2.1 Organigramme

Initialiser Configurer le port C en sortie

"
cledli 'paﬁ v:

Ecrire $0040 dans le CAN

v

Attendre la fin de conversion

v

Lire le résultat de conversion

v

Isoler les 4 bits de poids fort

v

Afficher le résultat
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4.2.2 Programme en assembleur A68xxx

sttt s s s ok o kst sk s s ol etk s s sk st sttt s sk otk ks s kol Rk s sl s ol ot R R s s sl R ks s sk ol st ks s s ok ok Rk Rk sk R sl R R Rk oK

* TP SUR EID210 AVEC SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES *

sttt s s s ok ot ks s s ol etk s s sk et kst s ok ot stk s ok ot R R s sl s ol ot R s s s ol st R ks s sk ot stk sk s s ok Rk KRRk sl R R Rk ok

* Affichage sur 7 segments du résultat de conversion del'entrée analogique *
* n° 0 (celle du potentiométre) *
* *
* Cahier des charges: *
sfe sk s sfe sfe sk she sfe sk ke sfe sfe sk ske skeoskeske sk

* Onaffiche un nombre hexadécimal (entre 0 et 15) quicorrespond aux poids forts durésultat de conversion
* de lentrée analogique E0 (imposée par la position du potentiométre)
*

* NOM du FICHIER: T CAN_Port C.SRC

sk sk e sk sk sk ske sk sk sk sk stk sk skoksk ok

sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk skosk sk stk sk stk sk sk skosk sk sk sk skok sk sk ksl skosiosk sk skok sk skok sk skosk sk sk skosk sk skosk sk stk sk skok sk sk kol skoskok skoskok sk skokosk skokokskok

* Inclusion
sfe sk e sk sk sk ske sk sk ske sk skeske sk

* Inclusion du fichier définissant les différents labels

include EID210.def
sfe e s she 3 sfe s s sfe s sfe s sfeshe e sfe s sfe e s she sk sfe e sfeshe sk sfe sk sfesie st st sk sfeokeosk
* Début du programme exécutable *
sfe s sfeshe 3 sfe s s sfe s sfe sk sfeshe s sfe sk sfe e s sfe sk sfe e sfeshe sk sfesk sfesieoske sk sfeokeosk
section code
* INITIALISER
soskokoskosk kst ok sk ok ok ok ok ok
* Leport C
debut move.w #$FF00,DIR_Pqgt C * Le port C est configuré en sortie
impose un fonctionnement en sortie
* BOUCLE PRINCIPALE

i e s sk 3 sfe e s she s sfe e s she s sfe e sfeske e she sk sfeske sk sk sfeskekesk

Deb_BP * Début de la boucle principale

* Lancer la conversion Analogique -> Numérique
move.w

* Attendre la fin de conversion (test du bj

voie n°0

e d'état)

sfe s sfesfe 3 sfe sk sfesfe e sk sfe sk ek St sfe 3 sfesfe st sfe sk sfe e s she sk sfe s sfesie sk sfe sk sfeokeskeskok

* Sous programe de transcodage *

* " Hexadécimal" -> 7 Segments *

* etd'affichage *

i sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk skokokokolokokokokokok

AFFICHER cmp.b #$00,d0
bne afficherl * Sortir sic'est pas 0
move.w #$C000,Port _c
Its
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afficherl cmp.b #$01,d0
bne afficher2
move.w #$F900,Port_c
1ts

afficher2 cmp.b #$02,d0
bne afficher3
move.w #$A400,Port ¢
rts

afficher3cmp.b #$03,d0
bne afficher4
move.w #$B000,Port_c
1ts

afficher4cmp.b #$04,d0
bne afficher5
move.w #$9900,port_c
1ts

afficher5 cmp.b #$05,d0
bne afficher6
move.w #$9200,port_c
1ts

afficher6 cmp.b #$06,d0
bne afficher7
move.w #$8200,port_c
Its

afficher7 cmp.b #$07,d0
bne afficher8
move.w #$F800,port_c
1ts

afficher8 cmp.b #3$08,d0
bne afficher9
move.w $8000,port_c
Its

afficher9 cmp.b #$09,d0
bne afficher10

#$9000,port

afficher10

afficher11

afficher12

afficher13
#$A100,port_c

#$0E,d0
afficher15
#$8600,port_c
afficherl5 #$0F,d0
afficher rien
#$8E00,port_c

* Sic'est en dehors de $00 a $0F on éteint lafficheur

afficher rien move.w #$FF00,port ¢
Its

* Fin du sous programme de transcodage et d'affichage

* Sortir sic'est pas 1

* Sortir sic'est pas 2

* Sortir sic'est pas 3

* Sortir sic'est pas 4

* Sortir sic'est pas 5

* Sortir sic'est pas 6

* Sortie si c'est pas 7

* Sortir sic'est pas 12 ($C)

* Sortir sic'est pas 13 ($D)

* Sortir sic'est pas 14 ($E)

* Sortir sic'est pas 15 ($F)

sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk stk sk sk sk sk sk sk sk sk stk sk sk sk sk sk ksl sk ik sk skl sk skl sk sk sk skokosk skoskok skoskok skoskokoskskokok sk

* Fin du listing
s e st sk s sfe e sfeske sk sk sfeske ks

end
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4.2.3 Programme en langage C

I
* TP sur EID210 avec SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES  *

* Affichage sur 7 segments de I'entrée analogique *
* n° 0 (celle du potentiométre) *
* Cahier des charges: *
* On affiche un nombre hexadécimal (entre 0 et 15) *
* qui correspond aux poids forts du résultat de conversion *
* de l'entrée analogique EO *
* (imposée par la position du potentiométre) *
* On affiche également les 8 bit MSB sur le port A *
* On applique les 8 bit MSB sur la sortie analogique SAQ0 *
* *
* ->Tournez le potentiométre pour voir s'afficher la valeur *
* *
* NOM du FICHIER: CAN_Port_C&PA&SA0.C *
Fedkok ek ek dedkeoke seoke deoke sk kb ek ok *
|

I* Liste des fichiers a inclure */

#include "Cpu_reg.h"

#include "EID210_reg.h"

#include "Simulateur_ES.h"

#include "Structures_donnees.h"

I

/I DECLARATIONS *

1

I* Declaration des prototypes des fonctions */

void Afficher_Sur_PA(unsigned char); Il Pour afficher résultat sur le port A

1

i FONCTION PRINCIPALE

I

main()

[*Variable locale*/

unsigned short resultat_conv;

unsigned char val_aff;

I Initialisations

T n—

I* Initialisation du port A en sortie*/
CFSR3=0x8888; I* CHAO a CHA3
CFSR2=0x8888; I* CHA4 a CHA7
CPR1=0xFFFF; I* Tous les bitse

mode "DIO"
mode "DIO"

[Initialisation de I'afficheur*/
DirPortC=0xFF; I*
//IDébut de la boucle principale
Ui
do
{

I

CAN=0x0040; ancer la coffkersion de lavoie 0

t de conversion
er les 4 bits de poids fort sur 7 Segments

Il Sortir sur le port A
Il Sortir sur la sortie analogique 0

{

if(etatPA&0x04)PA2=un;
else PA2=zero;
if(etatPA&0x08)PA3=un;
else PA3=zero;
if(etatPA&0x10)PA4=un;
else PA4=zero;
if(etatPA&0x20)PA5=un;
else PA5=zero;
if(etatPA&0x40)PA6=un;
else PA6=zero;
if(etatPA&0x80)PA7=un;
else PA7=zero;
HSRR1=Image_PA;
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TPS COMPTAGE DES COMMUTATIONS DE
L'ENTREE SW2 EN INTERRUPTION

5.1 Sujet

Objectif :

Capacités complémentaires:

Etre capable de gérer une entrée logique en irfler

Cabhier des charges :

Visualiser sur l'afffch
compteur qui g
repéré "SW.

Matériel nécessaire :

Micr spus Windows 95 ou ultérieur,

Carte contrdleur 68332, Réf : EID 210 000
Cable ou 4 défaut cable RS232, Réf : EGD 000 003
Alimentation AC/ACEV, 1 A Réf : EGD000001,

Simulateur d o sorties réf : EID001000

Durée : 2 heures
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5.2 Eléments de solution

Programme en langage C

!
* TP sur EID210 avec SIMULATEUR D'ENTREES SORTIES  *

Comptage du nombre de commutation sur I'entrée
repérée IRQ sur la carte de simulation.
La commutation générera une interruption.
Ce nombre est affiché sur I'afficheur 7 Segments
(les 4 bits LSB) et sur les 8 leds du portA.
Cahier des charges:
e dededke ek deoke deke ek dedede dek dek ke
A chaque commutation un compteur s'incrémente dans un
programme d'interruption associé
La résultat de comptage est actualisé dans la fonction
principale

R S N T

* NOM du FICHIER: Compt_IRQ.SRC

e ek de e ok ok ek ek

I I T I

I* Liste des fichiers a inclure */
#include "Cpu_reg.h"

#include "EID210_reg.h"
#include "Simulateur_ES.h"
#include "Structures_donnees.h"
llmm********in\******k*

/I DECLARATIONS *

e ——"

/I Du prototype de la fonction d'affichage sur le portA
void Afficher_Sur_PA(unsigned char );
/I Des variables globales

unsigned char compteur;

unsigned char Flag_Aff;

/I De la fonction d'interruption

void irq_IRQ()
{

compteur++;
Flag_Aff=1;
}
1
1 FONCTION PRINCIPALE
I
main()

{ /I Initialisations
I* Pour port A en sortie */
CFSR3=0x8888;
CFSR2=0x8888;
CPR1=0xFFFF;
compteur=0; // Pour le comptag
Flag_Aff=0;
I Mise en place du vecteur d'inter
SetVect(30,&irq_IRQ);
Il Autoriser les interrup on IR
Valid_Irq4=1;
DirPortC=0xFF;

//IDébut de la boude P

e l'autovecteur avec lafonction irq_IRQ()
ée IRQ4 du microcontréleur)

Le sortie *

[*Attendre ordre d'affichage ... donc d'une commutation de I'interrupteur "IRQ" */
Il On affiche les 8 bits sur le port A

/IFin de la boucle
void Afficher_Sur_PA(unsi

d char etatPA)
{ if(etat 0x01 ;

0=un;

2)PA1=un;
else PA1=zero;
if(etatPA&0x04)PA2=un;
else PA2=zero;
if(etatPA&0x08)PA3=un;
else PA3=zero;
if(etatPA&0x10)PA4=un;
else PAd4=zero;
if(etatPA&0x20)PA5=un;
else PA5=zero;
if(etatPA&0x40)PA6=un;
else PA6=zero;
if(etatPA&0x80)PA7=un;
else PA7=zero;
HSRR1=Image_PA;
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ANNEXE

ANNEXE 1 Fichier de définitions pour programme en Assembleur

Nom du fichier EID210.def

nolist
MONITEUR EQU $400 * retour au moniteur
* Pour le micro-controleur 68332

* Définition des adresses des registres du module QSM
PORTQS EQU $FFFC14

PQSCTR EQU $FFFC16

SCCR1 EQU $FFFCOA
SCCRO EQU $FFFCO08
SCSR EQU $FFFCOC
SCDR EQU $FFFCOE
TDRE EQU $0100
RDRF EQU $0040
RAF EQU $0020

* SIM

PITR EQU $FFFA24
PICR EQU $SFFFA22
* définition des registres du module TPU
TRAMMCR EQU $SFFFB00
TRAMTST EQU $SFFFA04
TRAMBAR EQU $FFFA20
TPUMCR EQU $FFFE00

TCR EQU $FFFE02
CFSRO EQU $FFFEOC
CFSRI1 EQU $SFFFEOE
CFSR2 EQU $FFFE10
CFSR3 EQU $FFFE12
HSQRO EQU $FFFE14
HSQRI EQU SFFFEL6
HSRRO EQU $FFFEI8
HSRR1 EQU $FFFEIA
CPRO EQU $FFFEIC
CPR1 EQU $FFFEIE

CTRL_TPUO
CTRL_TPUI
CTRL_TPU2
CTRL_TPU3
CTRL_TPU4
CTRL_TPUS
CTRL_TPU6
CTRL_TPU7
CTRL_TPUS

$FFFFFO

hériques de la carte EID210

* controle , Port_C, , CAN, PC104
CTRL $900000
REG_ETAT EQU CTRL

Port C EQU CTRLA+$100
DIR Port C EQU Port_C+2
CNA EQU $B10000
SA0 EQU CNA

CAN EQU $B20000
PC104 EQU $B30000

* Table des vecteurs en RAM
Tab_vect EQU $800000
list
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ANNEXE 2 Fichiers de définitions inclus dans programmes en "C"

Il'

/i STRUCTURES DE DONNEES UTILES A LA PROGRAMMATION EN C
Il'

I Nomdu fichier:  Otructures_donnees.h

1 Date de création: Aout 2001

i Date de derniére modification: Janv 2003

/] Auteurs: T. HANS J.L. ROHOU

/l'

I* Redéfinition des types */

typedef unsigned char BYTE;
typedef unsigned short WORD;
typedef unsigned long ULONG;
I* Union pour accéder a un octet (BYTE) soit en direct, soit en individualisant les 8 bits

I |
union byte_bits

{ struct
{ unsigned char b7:1;
unsigned char b6:1;
unsigned char b5:1;
unsigned char b4:1;
unsigned char b3:1;
unsigned char b2:1;
unsigned char b1:1;
unsigned char b0:1;
Jbit;
BYTE valeur;
by
I* Union pour accéder a un mot de 16 bit soit en direct sojfen ind

1
union word_bits
{ struct
{ unsigned char b15:1;
unsigned char b14:1;
unsigned char b13;
unsigned char b1
unsigned char b1
unsigned char b1

de 16 bit soit en direct
Fpar ensembles de 2 bits (Utile pour les sorties TPU)
!

unsigned char duo7:2;
unsigned char duo6:2;
unsigned char duo5:2;
unsigned char duo4:2;
unsigned char duo3:2;
unsigned char duo2:2;
unsigned char duo1:2;
unsigned char duo0:2;

} duo;
WORD valeur;

// Suite page suivante
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[* Structure pour accéder a un mot de 16 bits soiten direct soiten séparant sur 8 bits de poids forts (b15 a b8)
et gardant unis les 8 bits de poids faibles (O_Isb)

!
union word_bits_octet
{ struct
{ unsigned char b15:1;
unsigned char b14:1;
unsigned char b13:1;
unsigned char b12:1;
unsigned char b11:1;
unsigned char b10:1;
unsigned char b9:1;
unsigned char b8:1;
unsigned char O_Isb:8;
} bits_octet;
WORD val_wbo;

%

I* Structure pour séparer I'octet de poids forts (O_msb) de I'octet de poids faibles (O_Isb)
d'un mot de 16 bits, avec I'octet de poids fort pouvant étre séparéen 8 bits individuels
!

struct word_bytes
{ union byte_bits O_msb;
unsigned char O_Isb;

%

I* Union pour accéder a un mot de 16 bits (WORD) soit en direct soiten séparant sur 8
et gardant unis les 8 bits de poids forts (O_msb)

union word_octet_bits

{ struct
{ unsigned char O_msb:8;
unsigned char b7:1;
unsigned char b6:1;
unsigned char b5:1;
unsigned char b4:1;
unsigned char b3:1;
unsigned char b2:1;
unsigned char b1:1;
unsigned char b0:1;

} octet_bits;
WORD valeur;

by
Il Fin de fichier

!

/
#define VBR ) 0x000000 I* Vector Base Register Vecteur de base 5-6*/

I* registre de confi
#define Simcr

n du system integration module */
ORD*) 0xFFFA00 I* regitre de controle de la configuration du SIM */

#define Syncr *(WORD*) 0xFFFA04 I* registre de controle de I'horloge ap */

#define Sypcr *(WORD*) 0xFFFA21 I* registre de controle du systeme de protection */
#define Picr *(WORD*) 0xFFFA22 I* registre de controle des interruptions */

#define Pitr *(WORD*) 0xFFFA24 I* registre de controle du timer d'interruption */
#define Rsr *(WORD*) 0xFFFAO07 I* reset register */

//Suite page suivante
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I* registre de configuration des chip selects */

#define Cspar0 *(WORD*) 0xFFFA44
#define Csparl *(WORD*) 0xFFFA46
#define Csbarbt *(WORD*) O0xFFFA48
#define Csorbt *(WORD*) OxFFFA4A
#define Csbar0 *(WORD*) 0xFFFA4C
#define Csor0 *(WORD*) 0xFFFA4E
#define Csbarl1 *(WORD*) 0xFFFA50
#define Csor1 *(WORD*) 0xFFFA52
#define Csbar2 *(WORD*) 0xFFFA54
#define Csor2 *(WORD*) 0xFFFA56
#define Csbar3 *(WORD*) O0xFFFA58
#define Csor3 *(WORD*) OxFFFA5A
#define Csbar4 *(WORD*) 0xFFFA5C
#define Csor4 *(WORD*) 0xFFFASE
#define Csbar5 *(WORD*) 0xFFFA60
#define Csor5 *(WORD*) 0xFFFA62
#define Csbar6 *(WORD*) 0xFFFA64
#define Csoré *(WORD*) 0xFFFA66
#define Csbar7 *(WORD*) OxFFFA68
#define Csor7 *(WORD*) 0xFFFA6A
#define Csbar8 *(WORD*) 0xFFFA6C
#define Csor8 *(WORD*) 0xFFFAGE
#define Csbar9 *(WORD*) 0xFFFA70
#define Csor9 *(WORD*) OxFFFA72
#define Csbar10 *(WORD*) O0xFFFA74
#define Csor10 *(WORD*) 0xFFFA76
li

* Pour le TPU

* " Time Processor Unit"

li
#define CFSRO
#define CFSR1
#define CFSR2
#define CFSR3
#define HSQRO
#define HSQR1
#define HSRRO
#define HSRR1
#define CPRO
#define CPR1
#define CTRL_TPUO
#define CTRL_TPU1
#define CTRL_TPU2
#define CTRL_TPU3
#define CTRL_TPU4
#define CTRL_TPU5
#define CTRL_TPU6
#define CTRL_TPU7
#define CTRL_TPUS8
#define CTRL_TPU9

#define CTRL_TPU10*(short *)¢x
#define CTRL_TPU11*(short *)(0xFF
#define CTRL_TPU12*(shg

/
*(short *)(0xFFFEOC)
*(short *)(0xFFFEOE)
*(short *)(0xFFFE10)
*(short *)(0xFFFE12)
*(short *)(0xFFFE14)
*(short *)(0xFFFE16)
*(short *)(0xFFFE18)
*(short *)(OxFFFE1A)
*(short *)(0xFFFE1C)
*(short *)(0xFFFE1E)
*(short *)(0xFFFF00)
*(short *)(0xFFFF10)
*(short *)(0xFFFF20)
*(short *)(0xFFFF30)
*(short *)(0xFFFF40)
*(short *)(0xFFFF50)
*(short *)(0OxFFFF6,
*(short *)(0xFFF,

#define QILVR *(W

#define SCCRO *(WO

#define SCCR1 *(WORD¥)
#define SCSR *(WORD*)
#define SCDR *(WORD?)

#define PORTQS *(WORD?)
#define PQSCTR *(WORD*)

#define TDRE (WORD)
#define RDRF (WORD)

#define RAF

#endif

0x0100
0x0040
(WORD) 0x0020

I* reg. de contr. de la config du CSboot et des chip selects CS0 a CS5 */
I* regitre de controle de la configuration des chips selects CS6 a CS10 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select BOOT */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select BOOT */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS0 */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select CS0 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS1 */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select CS1 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS2 */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select CS2 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS3 */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select CS3 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS4 */

I* regitre de controle des options de configuration du chip select
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select C
I* regitre de controle des options de configuration du chip sele
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chip select CS6 */
I* regitre de controle des options de configuration du chip select CS6 */
I* regitre de configuration de I'adresse de base du chi
I* regitre de controle des options de configuration
I* regitre de configuration de I'adresse de base d

I* regitre de configuration de I'adresse de b
I* regitre de controle des options de confi
I* regitre de configuration de I'adresse
I* regitre de controle des options de

Il Channel Function Select Regist
Il Permet de définir la fonction sou
11 15 canaux (lignes) d'entrée -sortie

O0xFFFC00
0xFFFC04
O0xFFFC08
O0xFFFCOA
0xFFFCOC
0xFFFCOE

OxFFFC14
0xFFFC16 /* PQSPAR-DDRQS */
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/l'

/i DECLARATIONS DES ADRESSES DES ELEMENTS DE LA CARTE EID210
1l

i Nom du fichier:  E1D21 O_reg.h

i Date de création: Aout 2001

1 Date de derniére modification: Janv 2003

I Auteurs: T. HANS J.L. ROHOU

Il

#ifndef _EID210_reg.h
#define _EID210_reg.h

I* Version materielle et logicielle *

I )

#define VERSION_HARD 0x00 I* Version et revision du hard */
#define REVISION_HARD 0x00

#define VERSION_SOFT 0x00 I*Version et revision du programme */

#define REVISION_SOFT 0x00

I* Adresses de bases des périphériques */

#define CTRL 0x900000 I* CPLD de controle
#define REG_ETAT (*(union word_bits_octet*) (CTRL+0x00)) I* registre d'état (en lecture unique
#define REG_CTRL ((WORD*) (CTRL+0x02))

#define A _Port_C (*(struct word_bytes*) (CTRL+0x100)) I* Accés au registre de,
#define A_Dir_Port_C (*(struct word_bytes*) (CTRL+0x102)) I* Acceés au registre
#define USB 0xB00000 I* Ad. de base Po
#define CNA 0xB10000 I* Ad. de base

#define SAO (*(BYTE?) (CNA+0x00)) I
#define SA1 (*(BYTE¥) (CNA+0x02)) ™
#define SA2 (*(BYTE¥) (CNA+0x04)) I
#define SA3 (*(BYTE?) (CNA+0x06)) I
#define CAN (*(WORD*) 0xB20000) ™
#define BUS 0xB30000 I *

I* Pour accéder au différentes information du registre d'état */
I* Bits accessibles en lecture uniquement */

#define Etat_reset REG_ETAT.bits_octet.b15 *
#define E_Irq_CAN REG_ETAT.bits_octet.b14 *
#define E_Irq_USB REG_ETAT.bits_octet.b13 *

#define E_Irq4_Bus REG_ETAT.bits_octet.b12 *
#define E_Irq3_Bus REG_ETAT.bits_octet.b1 *
#define E_Irq2_Bus REG_ETAT.bits_octe *
#define E_Irq1_Bus REG_ETAT.bits_o [* Etat du IRQ1 du BUS *
#define S_Controle REG_ETAT.bits_o [* Etat du E itch de Contréle *
#define N_VERSION REG_ETAT.bits_ I* N° de VER soft PLD sur 8 bits *

I* Pour autoriser (valider) les interrupti

#define Valid_IrqCtrl
#define Valid_IrgCan
#define Valid_Irq1
#define Valid_Irq2
#define Valid_Irq3
#define Valid_Irq4
#define Valid_IrqUs
#define Valid_un

ir_Port_C A_Dir_Por
irPortC Di

#define PortC_Dir Di_r_Por_t_

#define PCO A_Po .0O_msb.bit.b0
#define PC1 _C.O_msb.bit.b1
#define PC2 ort_C.O_msb.bit.b2
#define PC3 A’ Port_C.O_msb.bit.b3
#define PC4 A _Port_C.0O_msb.bit.b4
#define PC5 A _Port_C.0O_msb.bit.b5
#define PC6 A _Port_C.O_msb.bit.b6
#define PC7 A_Port_C.O_msb.bit.b7

I/l Pour la gestion du convertisseur A->N
#define Fin_Conv_AN E_Irq_CAN

#endif
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PLAnN du simulatateur d’entrées sorties
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