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EIDOO3 TP 1 GESTION DU TELNET

1.1 Enoncedu sujet

Etre capable d'utiliser les utilitaires rangés en bibliotheque,
permettant la gestion du Telnet en réception.

Objectifs:

Sujet

Cahier des charges : | Ecrire un programme en as
I'ouverture port Tel
EIDOO3.

ui réalisera
racteres avec la carte

nécessaire :

atéri

Documentations nécessaires :

Document : S Web: EID0O0300

Durée : 1 séance de 3 heures
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1.2 Elémentsde solution

Le numéro du port TCP/IP pour les applications telnet est 23.
Il faut ouvrir le port avec SetPort(23), pour réaliser des applications telnet avec la
carte EIDOO3.

La carte EID003 gere :
* L’'ouverture et la fermeture de la communication.
» Laréception de donnée a partir du buffer FIFO (réception
L'utilisateur doit gérer les données entrantes.

Chaque caractére regu est affiché ainsi que le registre stat
La lettre ‘q’ met fin a I'application telnet.

Le registre El DO0O3_RX_CQOUNT retourne le nombrg d
buffer de réception EIl D003 _BUFFER

es présemts dans le

Le fichier EID003.h integres les sous foncti
Init _pcl04 ei d003(); permet
web

s d’'acces de la carte

Tapez le nom d'un programme, dossier, document au
d'une rezzource Internet et Windows l'ouvrira pour vous.

Durvtir : Itelnet 10.0.0.24] ;I

0k I AnnLler | Earcuurir...l
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1.3 Organigramme principal

Début

y

Initialiser la carte

y

Configuration et ouverture
du port Telnet

<

v

S
Afficher la lettre et le status

La lettre recue
est'q ?

v

Fermer le port

y

Fin
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1.4 Programmeen C

/******************************************************

* TP SUR LA CARTE EI D003 *
EE R R b O b R I S R S R S I I R I S R S I R S kA
* Ecrire un programre en C *
* qui reéalise la gestion du Tel net *
khkkkkhhkkkhhhkkhkhhkhkkhhhkhkhhhkhhhkhkhhdkddhhdhdxddhhdhxddhxhkddx*dx**x%
* Nom du FICH ER : EID003_TP1.c *
* kkhkkkkhkkkkhhkkkkk*%x *

******************************************************/

#i ncl ude "ei d210. h"
#i ncl ude "ei d003. h"

mai n()
L
int i;

short port;

char st at us;

char travail;

cl sscr();
Init_pcl04_ei d003();
Set Port (23); /1 PORT TCP/IP
port=LitPort();
printf("Port=%\n", port);

El DO03_CONFI G=0x01; /'l ouv
/1 El DO03_CONFI G=0x02; I vi
travail =0;
printf("STATUS=%. 2x\ n", E
while(travail!="q")

bu

_STATUS)
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EIDOO3_TP 2 CREATION D'UN CHAT AL'AIDE
DU PORT TELNET

2.1 Enoncédu sujet

Etre capable d'utiliser les utilitaires rangés en fibliothéque,

permettant de gérer intégralement le port Teln

Objectifs:

Sujet

Cahier des charges : | Ecrire un programme en ass

I'ouverture port Tel
avec la carte EI@Q03.

qui réalisera
réCeption de caractéres

Documentations nécessaires :

Document : DMS Web: EID0O0300
Carte EID210 seule : EID210040

Durée : 1 séance de 3 heures
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2.2 Elémentsde solution

2.2.1 Miseenoauvredu TP

Le numéro du port TCP/IP pour les application telnet est 23.
Il faut ouvrir le port avec SetPort(23), pour réaliser des applications telnet avec la
carte EIDOO3.

La carte EID003 gere :
» L’'ouverture et la fermeture de la communication.

e L’émission et la réception de donnée a partirdu b

réception).

O (SN@ission et

L'utilisateur doit gérer les données entrantes et sortan
Une interface permettra de voir le texte recu et le text
La lettre ‘$’ met fin au dialogue.

2.2.2 Registresutiles:

El DO03_BUFFER contient le cara@iere
d’une écriture.

El DO0O3_RX _COUNT ret
de réception El DO03_BUFFER.

El DO03_TX_CQU
d’émission El DO03_B

ne lecture, a envoyer lors

actéres présents dans le buffer

e de caracteres placés dans le buffer

fison série, il faut la configurer a I'aide des registres SCCRO,
ecter 'appuie sur une touche du clavier, les registre SCSR, SCDR

carte : void config_tcp(int tcp_adr,int tcp_nask) lesparametres doivent
étre donnés en hexadécimal. Par exemple, on souhaite mettre I'adresse 10.0.0.25 et
le masque 255.255.255.0, il faut donner 0a000019 et FFFFFFOO .
De méme il est possible de les lire a I'aide de :
int Lit_tcp_adr()
int Lit_tcp_mask()
Ces bibliotheques sont rangées dans le fichier EIDO03_TCPIP.c

Rem : Si 'adresse de la carte est modifiée dans le TP, il faudra alors lancer
I'application telnet avec I'adresse correspondante.
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2.3 Organigramme

Début

y

Initialiser la liaison série.
Initialiser la carte EID003.

y

Modifier éventuellement I'adresse TCP et le
masque de sous réseau de la carte EID003.

y

Configuration et ouverture
du port Telnet

»
>

recu par
I'EIDO03

Lettre appuyer
au clavier ?

Caractere

La lettre

est$?

Récupérer le caractére.
L’afficher sur le moniteur.

Placer le caractere dans le
buffer de la carte EID003.

v

Envoyer le caractere.

»!

Le caractére
est-il envoyé ?

y

ouli Récupérer le caractere.

L’afficher sur le moniteur. Fermer le port

v

Fin

AV
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2.4 Programmeen C

/*************************************************************************/

/* But du Progranme:
/* Création d un chat sur |le port telnet

*/
*/

/*************************************************************************/

#i ncl ude "ei d210. h"
#i ncl ude "gsm h"

#i ncl ude "ei d003. h"
#i ncl ude "ei dO03_TCPI P. c"

mai n()
{ . .
int carac,i;
char ligrec = 18,colrec = 1,ligeni = 3,colenj
clsscr();

/*Configuration de la liaison série 57600 B
SCCRO = 9; /!l Pour la vitesse d
SCCR1 = 0x000C; /'l Pour valider |'ém

[llnitialisation des tenps d' ac
Init_pcl04_ei d003();
/I Modification éventuelle de | arte
printf("pour la nodifi yer sur Y\n");
carac=InRs232();
if(carac=="Y" |

el se conf
for(i=0;i<1000

t cp{0x0a000019, OXFFFFFFQOO) ;
FFFFFFOO) ;

clsscr();

/I Af fichage se et du nasque de la carte
carac=Lit

printf (g % \n",carac);

éseau de la carte : % \n",carac);

uyer sur une touche pour continuer ...");
put s(" Appuyer $ pour quitter |e programe M)
| NRs232() ;
/1 Affichage graphi que personnalise
clsscr();
for(i=0;i<50;i++)
{

got oxy(i, 15);
puts("-");
}
got oxy(0, 0);
puts("Fenetre d em ssion :");
puts(-------------------- ")

par defaut, 10.0.0.24\n");
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got oxy(0, 16);
puts("Fenetre de reception :");
puts("--------------mioooo ")

/1 Boucl e principal e
whil e(carac!="'$")

{

i f ( SCSR&RDRF) /1Si appui e touche
{
carac=SCDR; //On récupére |l e caracteéere
El DO03_BUFFER=car ac; /1On le place dans le buffer d'émission
El DO03_CONFI G = 0x03; /1On |'envoi
whi | e( (El DO03_STATUS&Ox04) ==0x04); //On attend | a

in de

| ' émi ssion

/I'M se en page sur |e noniteur

gotoxy(colem ,ligem);

printf("%\n", carac);

put s("

col em ++;

i f(col em ==35) /1 Nbs de caractée
{
i gem ++;
col em =1;

es

}
if(ligem==14)  //Nbs de

col em =1;
i gem =3;
}
}
i f (El DO03_RX_CQU i onr it un caracteére
{

recupére

nmoni t eur

")
/I Nos de caracteéres par |igne

gr ec++;
cofrec=1;

grec==32) /I Nbs de |ignes

col rec=1;
I'igrec=18;
}
}
}
Set Port (0); /1 fernmeture du port
El DO03_CONFI G=0x01;

}
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EIDOO3_TP 3 RECEPTION D'UNE TRAME

INTERNET EXPLORER

3.1 Enoncedu sujet

Objectifs:

Etre capable d'utiliser les utilitaires rangés en
permettant de recevoir une trame provenant

Cahier des charges :

Sujet

Ecrire un programme en C q ise ception d’'une trame
Internet Explorer, I’ r en end@ignt [es différentes parties.

Documentations nécessaires :

Document : DMS Web: EID0O0300

Durée : 1 séance de 3 heures
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3.2 Elémentsde solution

3.2.1 Composition d’ une trame Internet Explorer.

Une requéte se compose de la fagon suivante :
méthode uri versionHTTP [
informations(I
body(facultatif voir 3.2.1.1)

(le symbole [ représente un retour a la ligne et se traduit par le code ascii /r /n)
Exemple : &

GET factes.html HTTP/1.1

Accept: application/vnd.ms-powerpoint, image/gif, image/x-xbitmap, image/jpegq,
image/pjpeg. application/msword, application/und.ms-excel, application/x-shockw
ave-flash, »=/x

Referer: http://10.0.0.25/simes. html

Accept-Language: fr

Accept-Encoding: gzip, deflate

User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.0; lWindows 98; DigExt)

Host: 10.0.8.25

Connection: Keep-Alive

‘ ’

2tho¥e : le GET et le POST

3211 L a méthode
Nous allons nous intéress

lle permet de demander une page
Le body n’est pas présent dans ce cas.

La méthode P ecifiguement dédié aux modification au sein d’'une
page (ex ; iti 'un bouton, la validation d’une chekbox,...).
Dans cg [ [ ations nous trouverons Content-Lentgh : XX

de caracteres présents dans le body

it sous la forme /nomdelapage.html
Nous verrons par la suite gu’il peut également s’agir d’'une image (bmp, jpg, ...)
ou d’un son (mp3, wav,...).

3.2.1.3 Laversion dHTTP

La carte Web est prévue pour la version HTTP 1.1.
Elle apparait sous la forme HTTPX.X
Il est également possible de traiter les version 1.0 et 0.9. Attention dans ces
cas le protocole de réponse n’est pas le méme.
Remarque : chacun de ces 3 éléments est séparé par un espace et la ligne se
termine par 1 retour chariot
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3.2.14 L esinformations

Dans cette partie, nous pouvons déterminer quelles sont les applications que
le client peut gérer.

Dans notre exemple, la ligne Accept : application, nous permet de dire que le
client peut traiter les images gif, bitmap, jpeg et les traitement du type word,
excel, flash. Le symbole final */* signifie que le client peut traiter toutes les
applications.

La ligne Referer nous donne l'adresse précédente tapée par le client.
Accept-Language : il s’agit de la langue par défaut.

Connection : Keep-Alive puis les deux [ signale la fin des informations.

3.2.15 Le Body
Il apparait si la valeur de Content-Length : ,dans les info

différente de zéro.

En général il est présent lors d’'une méthode PO
3.2.16 Exemple commenté

Il s’agit d'une Methode POST

Pour la page s_esL.html

La version d’'HTTP e
marquant la fin de la 1* ligne

1.1
R, Q@

a4
POST /s_esL.html HTTP/1.1
Accept: application/und.ms-powerpoint, image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg,
image/pjpeg, application/msword, application/vnd.ms-excel, application/x-shockw
— lave-flash, x/x
eferer: http://10.0.0.25/s_esL .html
Accept-Language: fr
Content-Type: application/x-uwwuw-form-urlencoded
Accept-Encoding: gzip, deflate
User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.0; Windows 98; DigExt)
Host: 10.8.0.25
Content-Length: 23
Connection: Keep-Alive

Led8=on&Led5=on&Led2=on1-\\§\§\§\\\\§\§\\§\5\5\‘

23 caractéres a récupérer dans le body Présents ici

Langue Frangaise Connection : Keep-Alive puis
les deux 0 marquant la fin des
Toutes les applications sont supportées informations
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3.2.2 Miseenoauvwredu TP

Le numéro du port TCP/IP pour les application Internet Explorer est 80.
Il faut ouvrir le port avec SetPort(80), pour réaliser des applications Internet
Explorer avec la carte EID003.

Le programme doit étre capable de traiter les méthodes GET et POST, ainsi
que la version HTTP1.1.

La langue et les application supportées devront étre affichées.
La premiére ligne devra étre identifiée argument par argument gt affiché.
La requéte devra étre affichée entierement.
Pour cela une structure est définie dans le fichier eid003_HTML.c oit étre
inclus au début du programme).
struct

{
char conpl et[ 1000] ;
char met hode[ 10] ;

char uri[150];

char version[10];
struct
{
char Tout Type;
char gif;
char bit map;
char

] P€g;
char pj peg;
char
char
}acc

Buffer_reception.complet[ X]. Ensuite il faudra extraire de Buffer_reception.complet
chaque élément et les placer dans Buffer_reception.methode, Buffer_reception.uri,
Buffer_reception.version, Buffer_reception.body (dans le cas d’'un POST).

Buffer_reception.tmp est un buffer de 100 caractéres laissé libre a l'utilisateur.

Buffer_reception.cpt est une variable qui permettra a I'utilisateur de placer
chaque caractéere au bon endroit dans les différents buffers (cf le X au-dessus).

Buffer_reception.accept est constitué par une structure. Il permettra de
connaitre les applications acceptées par les client. Pour avoir acces a I'un d’entre
eux, il faut faire Buffer_reception.accept.qgif
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Les bibliotheques mises a dispositions sont :
I ni t(); Efface les variables Buffer_reception et Buffer_emission.

Vi deBuf f er RX(); Vide le buffer de réception tant que El D003 _RX_COUNT
>0 et le place dans Buffer_reception.complet[ Buffer_reception.cpt]. Attention il
faut impérativement que Buffer_reception.cpt soit correctement initialisé ! ! !

I ndentifieLi gneRequet e(); Organise Buffer_reception.methode,
Buffer_reception.uri, Buffer_reception.version en fonction de
Buffer_reception.complet

I ndentifielLigneAccept (), identifie les application
client, et I'affiche au moniteur.

I ndenti fieLi gneLanguage(); identifie la | e supgprtée le client, et
I'affiche au moniteur.

I ndent i fieLi gneBody() ; identifiele Co
contenu du body dans Buffer_recepti

place le

AfficheBuffer(char *buff,
la ligne (2°™ paramétre).

le buffer(1®" parametre) sur

*ptr2); Cherche dansle 1%
0 si¥e 2°™® buffer n’est pas dans le 1°'

int Search_String(c
buffer le 2°™ buffer. La fo

s bibliotheques stdio.h et string.h pour se servir des fonction de
phaines de caracteres (ex :strstr, strcmp,...).

Une foi | me exécuté, il faut lancer I'application Internet Explorer de
Windows, avec I'adresse http://10.0.0.24/index.html . ( 10.0.0.24 étant I'adresse par
défaut de la carte)
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3.3 Organigramme:

Début

y
Initialiser la carte et les variables.

y
Configuration et ouverture
du port Internet Explorer.

A-t-on recu
une requéte

Mettre le(s) caractére(s)
dans le buffer complet

Identifier et Afficher :
Les applications

{ Lalangue

La méthode

L'uri

La Version de HTTP

Message: Il ne s'agit pas de
la version HITPl1. 1
Méthode Méthode
GET?2 POST 2
Message : Récupérer et afficher le body.
Met hode GET Message : Mét hode POST
y A
Effacer les variables <
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3.4 Programmeen C

/***********************************************************/

/* Création d' un serveur HTLM */
/* But du Progranme: */
/* Réal i sation d' un serveur HTTP1l.1 */
/* Anal yse des trames provenant d'Internet Explorer */
/* */

/***********************************************************/

#i ncl ude <string. h>
#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude "ei d210. h"
#i ncl ude "ei d003. h"

#i ncl ude "ei dO0O3_HTM.. c"

/***********************************/

/* Pr ogramme pri nci pal */

/***********************************/

mai n()

cl sscr();

/[llnitialisation des tenps d' accés po
Init_pcl04_ei d003();

/] Configuration + ouverture du port Expl orer
Set Port (80);

El DO03_CONFI G=0x01;
/[/lnitialisation des variab
Init();

/1 Boucl e principale
cl sscr();
whi | e( CRTL==1)

{
whi | e( El DG&
cl sscr

| e buffer est vide, on attend

whi | €
l e buff@

eception.conplet,standar[1])) //On receptionne
t out
/ljusqu'a \r\n\r\n

/1 Veéri [ s applications et de |la | angue supportées par le client
i i gneAccept () ; /'l Formats support és
eLi gneLanguage() ; /1 Quelle est Ia |angue
I NRs232() ; /1 Attente un appui e touche
clsscr();
//On identifie tout les él énments provenant de |IE
I ndenti fi eLi gneRequete(); //On identifie la ligne de requéte

Met hode, URI _PAGE, VERSI ON HTTP
[/ On les affiche
Af ficheBuffer(Buffer_reception. methode, 2);
AfficheBuffer(Buffer_reception.uri,4);
AfficheBuffer(Buffer_reception.version,6);
AfficheBuffer(Buffer_reception.conplet, 10);
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/[lldentifie la version HTTP1. 1
i f(Ol=strstr(Buffer_reception.version,version[0]))
{
code_erreur=code_erreur| 0x0002; //code HITPl.1
printf("Version HITP 1.1\n"); //Message HITPl. 1
[/ Met hode GET
i f(0!=strstr(Buffer_reception. nethode, net hode[0]))

code_erreur=code_erreur| 0x0020; //code CET
printf("Methode GET\n"); //code GET

}
/[ Met hode POST
i f(0l'=strstr(Buffer_reception. nethode, net hode[1])

code_erreur=code_erreur| 0x0040; //code POST
printf("Methode POST\n"); [//Message

/1S le Content-Length est présent
i f(O!=strstr(Buffer_reception.c

[1=> il faut récupérer |le bady
whi | e( EI D0O03_RX_CQU ;
/[/ldentifier |le body et le ffer
I ndenti fieLi gneBody(Bu 1
[lpuis |"afficher
AfficheBuffer(B
}

}

else //Ce n'est
{//et faire cod
//Si non on veut
printf ("Il '

| t er®d' autres version ici
a version HITPL. 1\n");

}
Init(); //Eff
}
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EIDOO3_TP 4 RECEPTION ET REPONSE SUR
INTERNET EXPLORER

4.1 Enoncé du sujet

Etre capable d'utiliser les utilitaires ran
permettant d’interpréter et de répondgge a

Objectifs:

Sujet

Cahier des charges : [ ecrire un progr

requéte, et te
Il faudra

atériel nécessaire :

pe PC sous Windows 95 ou ultérieur,
g microcontréleur 68332, Réf : EID 210 000

Aseau, et cable RS232, Réf : EGD 000 003
C 8V, 1 A Réf : EGD000001,

Documentations nécessaires :

Document : DMS Web: EID00300

Durée : 1 séance de 3 heures
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4.2 Elémentsde solution

4.2.1 Réponse standard du protocole HTTP1.1

La trame se présente de la maniere suivante :
HTTP/1.1

Espace

Status-Code espace Reason-Phrase

[

Body

[m

Le but va etre de créer un buffer contenant tous ces 4
Rem : pour le HTTPO0.9, on peut se permettre d’'e

421.1 Constitution du buffer
Pour ce faire il existe une structure, crée dal

St ruct
{
char
char
char
char

.Sspace est un espace, Buffer_emission.crlf est un retour
emission.doublecrlf est deux retours chariots.
e buffer, il faudra remplir la version, la reason et le body.

Un autre blfer char Buff __t np[ 15000] ; est mis a disposition de
I"utild

4212 Buffer_emission.version
Il faut y placer la version.
On pourra se servir de Buffer_reception.version, et en faire un copier coller
dans Buffer_emission.version
Rem : le protocole HTTP1.1 et HTTP1.0 sont identiques.
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4.2.1.3 Buffer_emission.reason

La reason est constitué par le Status-Code, un espace, et la Reason-Phrase.
Cet deux élément sont définies par le protocole.

Ce que I'on retrouve le plus fréquemment sont définis dans le fichier
eid003_pageHTML.c.

Cette fois encore un copier coller permettra de le placer dans le Buffer.

//raison évoqué |lors d' un problene
Reason_200[]="200 OK';

Reason_400][ ]

Reason_404[ ]

Reason_414[]

]

]

char
char
char
char
char
char

Reason_501]
Reason_505[

; Requéte Comprise.
"400 Bad Request"; Erreur lors de la requéte.
"404 Not Found";

"414 Request-URI Too Long";

501 Not | npl enent ed”;
505 HTTP Version Not Supported";

4214 Buffer_emission.body

4215 Tableau de buffer co

Il comprend la page HTML.
Attention cette foi il est obligatoire.
Dans le cas ou la reason est "200 K" ,onyp
Dans le cas d’une erreur, on y placer.
consti tué de "<html ></ht

Pour répertorier les diffé ersions d’HTTP, des tableau

de buffer sont crées sou

char *met hode[] char *version[]={
" CGET", "HTTP/ 1. 1",

" POST" , "HTTP/ 1. 0",

"HEAD" , "HTTP/ 0. 9"

" DELAY" i

b

e cette maniere, la fonction strstr peut-étre utilisée directement.
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4.2.2 Constitution d’ une page HTML

Il faut créer une page HTML avec I'éditeur de son choix.
Apres il faut la transformer en un buffer avec le logiciel fourni.

Appuyer sur load pour sélectionner la page HTML a convertir.

Dans la fenétre en dessous donner le nom du buffer.

Appuyer sur Export Page Web

#- eid005 x|

|2'| Dhzarte_\TpAPAGE HimlNindes:. kil Load |
Ilnde:-: Export Image LCD |

E spart Image ‘w'eb |

Export Page Web |

bu ra nommé en
fichier a retranscrire.

pes ®ans un seul fichier :

La page index.html sera retranscrite en index$
Index_html.Le fichier .c sera crée d epe
Dans le TP toutes les page HT
eid003_pageHTML.c .

faudra forcé envoie.
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4.2.4 Gestion deserreurs

Une variable code erreur permet de vérifier le bon fonctionnement.
Elle est définie dans le fichier eid003_HTML, et se compose de la maniere
Suivante :

int code_erreur; //pernet de connaitre d ou vient une potentielle erreur

//1e 1ler octet :version HITP: 0=> non i dent
/1 2=>
/1 4=>
/1 8=>
//1e 2eme octet : neéthode 0=>
!/ 2=>
/1 4=

/1
//1e 3eme octet : page
/1
/1

rié &identifiée
orié &identifiée

4.2.5 Bibliothégues utiles

Reponse_Requet e(ch Permet de

créer le buffer complet avec la
Envoi ePage

Anal yse_
reconnu, versj
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4.3 Organigramme

Début

v

Initialiser la carte et les variables.

y

Configuration et ouverture
du port Internet Explorer.

>
N
>

A-t-on recu
une requéte

Mettre le(s) caractere(s)
dans le buffer complet

Identifier et Afficher :
La méthode, I'uri, la version,
et la requéte compléte

HTTP1.1

nan

?

Vo

code_erreur=0x0002

Code_erreur=0x0020 Code_erreur=0x0040

y
Récupérer et afficher le body.
Message : Met hode POST
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L'uri est-elle
répertoriée ?

non

Code_erreur=0x0200

y y oY sr

Mettre en place, en fonction du code_erreur et/ou de la page demandeée, le :
HTTP/1.1 Espace Status-Code espace Reason-Phrasel(lll
BodyIl

dans un buffer.

y
Envoyer ce buffer

' X

Effacer les variables
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4.4 Programmeen C

/***********************************************************/

[ * Création d' un serveur HTLM */
/* But du Progranme: */
/* Réal i sation d' un serveur HTTP1.1 */
/* Anal yse des trames provenant d'Internet Explorer */
/* Réponse en respectant |la norne HTTP1. 1 */

/***********************************************************/

#i ncl ude <string. h>
#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude "ei d210. h"
#i ncl ude "ei d003. h"

#i ncl ude "ei dO03_pageHTM.. c"
#i ncl ude "ei dO0O3_HTM.. c"

/************************************/

/* Pr ogranmme princi pal */
/************************************/

mai n()

cl sscr();
/llnitialisation des tenps d' accés
Init_pcl04_ei d003();

/] Configuration + ouverture port TPC | nt et net Expl orer
Set Port (80);
El DO03_CONFI G=0x01;

//lnitialisation de ri ables

Init();
[l principale
cl sscr();
whi | e( CRT

//Si le buffer est vide, on attend

P RX_COUNT==0) ;

(Buffer_reception.conplet,standar[1])) //On receptionne
() [ljusqu'a \r\n\r\n
eur =0;

/[/On identifie la ligne de requete Methode, URI_PAGE, VERSI ON_HTTP
I ndenti fi eLi gneRequete();

[/ On les affiche

Af ficheBuffer(Buffer_reception. methode, 2);
AfficheBuffer(Buffer_reception.uri,4);
AfficheBuffer(Buffer_reception.version,6);
AfficheBuffer(Buffer_reception.conplet, 10);
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/lldentifie la version HTTP1. 1
i f(Ol=strstr(Buffer_reception.version,version[0]))
{
code_erreur=code_erreur| 0x0002; //code HITPl.1
i f(0!=strstr(Buffer_reception. nethode, net hode[0]))//Met hode GET
{
code_erreur=code_erreur| 0x0020; //code CGET
/I Recherche | a page qui a été demané
i f(O!=strstr(Buffer_reception.uri,pages[0]))//Page index
Reponse_Requet e( | ndex_ HTM., Reason_200) ;
i f(O!=strstr(Buffer_reception.uri, pages[1]))//Page sinmes
Reponse_Requet e( Si nes_HTM._, Reason_200) ;
/I demande d' aj out dans les favoris
i f(O!'=strstr(Buffer_reception.uri,pages[2]))
Reponse_Requet e( Erreur _HTM_, Reason_200) ;

i f(0!=strstr(Buffer_reception. nethode, net
{
code_erreur=code_erreur| 0x0040;
printf("Methode POST\n");
/1Si le Content-Length est

i f(O!=strstr(Buffer_recepti -Length: "))

//=> il faut
whi | e( EI DO03_
//ldentifier |
I ndentifi el
AfficheBuffe

recuperer
rRX() ;

e dans son buffer
eception. body) ;

n. body, 8);

}

el se ' TP1.1 on en inforne
| "utilisateur

{ code_erreur| 0x00040u8.

Anal y
/| Ef
[nit ()Y

ode Y
e |es

rreur); //Analyse les erreurs
e réception, didentification et de réponses
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EIDOO3_TP 5 INTEGRATION DU CGil.

5.1 Enonceédu sujet

Objectifs:

permettant d’intégrer des images et des sons
Rendre une page interactive.

Etre capable d'utiliser les utilitaires rangés en bibliotheque,

Cahier des charges : | Etre capable d intégrer de

Sujet

page HTML.
Piloter et visualiser
HTML.

Micro ordinateug
Carte mere
Carte Web ¢

Cabled

essare :

dows 95 ou ultérieur,
eur 68332, Réf : EID 210 000

@8€au, et cable RS232, Réf : EGD 000 003
8V, 1 A Réf : EGD000001,

Documentations nécessaires :

Web: EID0O0300

Document carte d’entrées / sorties : EID0O01000

Durée : 1 séance de 4 heures
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5.2

5.21
5.2.1.1

Eléments de solution

Intégration d’une image et d’un son :

Conversion desimages et des sons
Le but est de retranscrire le fichier .jpg ou .mp3 en un tableau de valeurs.
Le logiciel fourni permet de le faire.

Appuyer sur Load pour sélectionner le fichier a convertir.
Dans la fenétre en dessous donner le nom du buffer.
Appuyer sur Export Image Web.

#= eid005

ITp'xSuppIement'xImages'\lu:ugu:uDMS.ipg Load |
IgnDMS_JF'G Export Image LCD |

Export Page ‘web |

D 4
hoDMS.c et le tableau sera

variable nommé logoDMS_JPG taille
u tableau

Le fichier logosDMS.jpg
nommeé en logoDMS_JP
De plus, dans le fichier |

Dans le TP td seront regroupées dans un seul fichier :
les fichiers image.c et son son.c dans le quels

on, la mémoire de I'eid210 n’est pas infinie, il faut donc
maximum les fichiers que I'on veut inclure.
de privilége pourrait apparaitre N

5212 yer les images ou les sons

Le principe est le méme que pour une page HTML.
Cependant une autre fonction a été crée afin de pourvoir passer en parametre

la taille du tableau de valeurs :
Reponse_l mage(char | mage[],char Reason[],int Taille)

Envoi el mage(char Ing[],int Taille)
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5.2.2 Pilotage du simulateur d’entrées/ sorties

Pilotage du simulateur d’entrées / sorties

Pour le fonctionnement du simulateur d’entrées / sorties , il faut ce référer au
document carte d’entrées / sorties : EID001000.

Pour piloter le simulateur d’e/s, une bibliothéque et des fonction ont été écrite
dans les fichiers eid001.h et eid003.c .

Il faudra inclure le fichier objet eid001.0 dans le linkeur, et initialiser les ports

A, B, et C.

5.2.3 Rendre une page interactive
Lors du la construction d’une page HTML, il est po

Dans ce cas, lorsgu’'une Checkbox est activé,
nomdelacheckbox=on. Si elle ne I'est pas, 1

eid001, actualiser le code de la
Enfin nous renverrons la pa

En fonction de la métho
pas au méme endrajt

utilisée, le fra ent, bien qu’identique, ne se fera
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5231 Actualiser une page avec la méthode GET
Dans ce cas la requéte apparait comme cela :

GET
factes. html?Potar=fTe&Switchs=00&Leds=bb&7Seg=T7

HTTP/1.1

GET /actes. html?Potar=fTe&Switchs=00&Leds=bb&7Seqg=7 HTTP/1.1

Accept: application/und.ms-powerpoint, image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg.
image/pjpeg. application/msword, application/und.ms-excel, application/x-shockw
ve-flash, =x/x

Referer: http://10.0.0.25/actes.html?Potar=f8a&Switchs=008&Leds=aa&73eg=a
Accept-Language: fr

Accept-Encoding: gzip, deflate

User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.0; Windows 98; DigExt)

Host: 10.0.0.25

Connection: Keep-Alive

On s’apercoit que I'uri comporte ¥@8.no mlrs du potentiométre, des
swtichs, et les nouvelles demande ur e le 7 segments.

i nne la page précédente, ou
jometre, des swtichs, et les

I’on trouve les ancienne

anciennes demandes p egments.
Lors d’'une mét ons apparaissent dans l'uri, sous la
forme /nomd

Il faudra donc ion entre /nomdelapage.html et
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5.2.3.2 Actualiser une page avec la méthode POST
Dans ce cas la requéte apparait comme cela :

POST

/s_est?.html

HTTP/1.1

Tseq=8

POST /s_esT.html HTTP/1.1

Accept: application/und.ms-powerpoint, image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg,
image/pjpeg. application/msword, application/und.ms-excel, application/x-shocku
ave-flash, x/x

eferer: http://10.0.0.25/5_es7.html

Accept-Language: fr

Content-Type: application/x-www-form-urlencoded

Accept-Encoding: gzip, deflate

User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.0; Windows 98; DigExt)

Host: 10.0.0.25

Content-Length: &

Connection: Keep-Aliuve

Tseq=8

Cette fois, les valeurs a on se tdans le body.
Les informations (la ligng@Referer : ) ne prennent pas de modifications.
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5.3.4 Miseen cauvre du CGI

Lorsqu ‘une modification va étre demandée, il faudra récupérer les
informations, et les traiter.

Pour ce faire la bibliotheque Sear ch_Stri ng est mise a disposition dans le
fichier eidO03_HTML.C :

int Search_String(char *ptrl,char *ptr2)

{
char *ptr;
int ret=0;
(int) ptr=strstr(ptrl,ptr2);
ret =(ptr-ptrl)+strlien(ptr2);
if(ret<0) ret=0;
return ret;
}
Cette fonction recherche la deuxieme occur a prgffere.
Si elle est trouvée, la fonction retourne une v, qu sente la position

de lafin de chaine.

Exemple sur la page actes.html :

Soit le buffer uri: ‘\
factes . html?Potar=6Te&Switchs=ff&lLeds=55&7Seqg=9

pl ace=Search_Strin@l Buf f er _gecefi on. conpl et, "&L.eds=");
La fonction va rec s le buffer uri.

rnera 39. Donc place=39.

sul t >>4) &0x0F;

fie l e code de | a page Actes HTM

pl ace=Search_String(Actes_HTM, "name=\"Swi tchs\" value=\"");

/I place les switchs de poids fort dans | e code de |a page HTM
Actes_HTM_[ pl ace]=tab_ascii[result];

/Iplace les switchs de poids faible dans |l e code de | a page HTM
Actes_HTM|[ pl ace+1] =tab_ascii[j];

Tout ces traitements sont effectués dans le fichier eid0O03_CGl.c
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5.3 Organigramme

Début

v

Initialiser la carte et les variables.

y
Initialiser le port du
simulateur d’entrées / sorties.
Configuration et ouverture
du port Internet Explorer.
>

v1

A-t-on recu ]

une requéte
. A S

oul ‘

Mettre le(s) caractere(s)
dans le buffer complet

Identifier et Afficher :
La méthode, I'uri, la version,
et la requéte complete

v/
HTTP1.1 non

. ?
ul

code_erreur=0x0002

Code_erreur=0x0020 Code_erreur=0x0040
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Y

L'uri est-elle
répertoriée

Si il s’agit d’'une page
Code_erreur=0x0200
Si il s’agit d’une image
Code_erreur=0x0400

Demande de
modification

oui

L'uri est-elle
répertoriée

Code_erreur=0x0200

y

Prendre en compte
les modification et
actualiser le
simulateur d’e/s

a

Body[
dans un buffer.

Mettre en place, en fonction du code_erreur et/ou de la page demandée, le :
HTTP/1.1 Espace Status-Code espace Reason-Phrasel(lll

Envoyer ce buffer

y

Effacer les variables
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5.4 Programmeen C

/*************************************************************************/

[* Création d' un serveur HTLM */
/* But du Progranme: */
/* Real i sation d'un serveur HITP1l.1 */
/* Anal yse des tranmes provenant d'Internet Explorer (IE) */
/* Reponse en respectant |la norme HITP1. 1 */
/* Rendre | es pages interactives */

/*************************************************************************/

#i ncl ude <string. h>
#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude "ei d210. h"
#i ncl ude "ei d003. h"

#i

ncl ude "ei dO0O3_pageHTM.. c"

#i ncl ude "ei dO0O3_HTM.. c"
#i ncl ude "ei d003_Cd.c"

/************************************/

/* Pr ograme pri nci pal */
/************************************/

mai n()

int tnp,i;
cl sscr();

//1nitSi nES
InitLEDX);
InitSwitch();
Init7Seqg();

//lnitialisatio S ur la carte EI D210
Init_pclO4_ei dg

/I Confi gur ture du port TPC/IP Internet Explorer

//lnitia var ai bl es

/] principale
cl sscr();
whi | e( CRTL==1)

{
whi | e( El DO03_RX_COUNT==0) ; /1Si le buffer est vide, on attend
cl sscr();

/1 On réceptionne tout |le buffer
whi | e(0==strstr(Buffer_reception.conplet,standar[1]))
Vi deBuf f er RX() ; [ljusqu'a \r\n\r\n

code_erreur =0;

Page 42 sur 46



Ref: EID213040 di’dﬁéhlab

//On identifie la ligne de requete Met hode, URI _PAGE, VERSI ON HTTP
I ndenti fieLi gneRequete();

[1On les affiche

Af fi cheBuffer(Buffer_reception. nethode, 2);

Af ficheBuffer(Buffer_reception.uri,4);

Af ficheBuffer(Buffer_reception.version,6);

Af ficheBuffer(Buffer_reception.conplet, 10);

//ldentifie la version HTTP1. 1
i f(0!=strstr(Buffer_reception.version,version[0]))

code_erreur=code_erreur| 0x0002; //code HTTPl.1

[/ Met hode GET

i f(0l'=strstr(Buffer_reception. nethode, net hode[ 0]
{

code_erreur=code_erreur| 0x0020;

/I Recherche la page qui a été d

i f(O!=strstr(Buffer_reception

Reponse_Requet e( | ndex <

/| Page i ndex

i f(O!=strstr(Buffer_rece /| Page si nes
Reponse_Requet e( Si ;
ec |l a nméthode GET
age. htm ?

j er 'si on a demande | a page

//Lors d' une dema
/1la page apparait
/111 faut donc i fi
[/ pour une nodifi '
/ | Page Act
i f(0!=str _ .uri, pages[9]))

; Modifier le code de | a page
(Act es_HTM_, Reason_200); //Repondre
er _reception.uri);//Effacer |’ uri

r(Buffer_reception.uri,pages[10])//Mdif S es2

Cd _PageS es2(); //Mdifier |le code de |a page
Reponse_Requete(S es2 HTM., Reason_200); //Repondre
tnmp=strlen(Buffer _reception.uri); [/Effacer |'ur
for(i=0;i<tnp;i++) Buffer _reception.uri[i]="\0

i f(O!=strstr(Buffer_reception.uri,pages[3]))//Page S es2
Reponse_Requet e(S _es2 HTM., Reason_200) ;

/I Frames, page principale

i f(Ol=strstr(Buffer_reception.uri,pages[4]))//Page S es3
Reponse_Requet e(S es3 HTM,, Reason_200) ;

/I Frames, conposant |a page principale

i f(O!=strstr(Buffer_reception.uri,pages[5]))//Page S esS
Reponse_Requet e(S _esS HTM., Reason_200)

i f(O!=strstr(Buffer_reception.uri,pages[6]))//Page S esP
Reponse_Requet e(S_esP_HTM_, Reason_200) ;

i f(Ol=strstr(Buffer_reception.uri,pages[7]))//Page S esL
Reponse_Requet e(S_esL_HTM_, Reason_200) ;

i f(Ol=strstr(Buffer_reception.uri,pages[8]))//Page S es7
Reponse_Requet e(S es7_ HTM., Reason_200) ;
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/lLa page s'actualise toutes | es 2 secondes
i f(O!=strstr(Buffer_reception.uri, pages[11]))
{
Cd _PageAut oAct u();
Reponse_Requet e( Aut o_Act u_HTM., Reason_200) ;

}
/11 MAGES
i f(O!=strstr(Buffer_reception.uri,imges[0]))//imge DVS
Reponse_| mage(l ogoDMS_JPG Reason_200, | ogoDVS JPG taill e);
i f(O!=strstr(Buffer_reception.uri,inmages[1]))//imge
Reponse_| nage(dnsbat JPG Reason_200, dnsbat JPG taille);

/1 Son
i f(O!=strstr(Buffer_reception.uri,son[0]))
Reponse_| mage(deno_MP3, Reason 4 aille);
// demande d' aj out dans les fav
i f(O!=strstr(Buffer_reception
Reponse_Requet e( Erreur

}

/1 Met hode POST
i f(0l'=strstr(Buffer_reception. nethode,

{

code_erreur=code_erreur|

/1Si le Content-Length
i f(O!=strstr(Buf . | et,"Content-Length: "))

body venant de IE

! Vi deBuf f er RX() ;

et le mettre dans son buffer
Buf fer _reception. body);

uf fer _reception.uri, pages[5]))//Page S esS

Re onse_REquet e(S _esS HTM,, Reason_200);

}
if(0!=strstr(Buffer_reception.uri,pages[6]))//Page S esP
{

Cd _PageS esP();
Reponse_Requet e(S _esP_HTM., Reason_200) ;

i f(O!=strstr(Buffer_reception.uri,pages[7]))//Page S esL

{
CAd _PageS esL();
Reponse_Requet e(S_esL_HTM_, Reason_200) ;

i f(O!=strstr(Buffer_reception.uri,pages[8]))//Page S es7
{
Cd _PageS es7();
Reponse Requete(S es7_ HTM.,, Reason_200);
}
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else //Ce n'est pas la version HTTP1.1 on en inforne |'utilisateur
{ /1 Sinon on veut on peut traiter d' autres version ici

/let faire code_erreur=code_erreur| 0x00040u8.
printf("ll ne s'agit pas de la version HITP1.1\n");

}

Anal yse_code_erreur(code_erreur); //Analyse les erreurs
Init();//Efface | es variables de reception,d identification et de reponses

}
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